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Develop in Swift

O curso Develop in Swift € um curso de programacgao completo destinado

a estudantes a partir do 9.° ano. O plano curricular prepara os alunos para

a universidade ou para uma carreira na area do desenvolvimento de apps
utilizando a linguagem de programacao Swift, sendo complementado com
ensino profissional online gratuito para os professores. A linguagem Swift

foi concebida para Mac, que é compativel com todas as principais linguagens
de programacao, o que o torna no dispositivo ideal para ensinar e aprender ~

rogramacao. '
prog ¢ E O g

Quando os estudantes passarem do curso Develop in Swift Explorations

ou AP® CS Principles para conceitos mais avangados, em Fundamentals e Data
Collections, vao explorar a concecgéao e criagao de uma app propria totalmente
funcional. Poder&o inclusivamente obter créditos AP® ou uma certificagdo
reconhecidammo setor. Para uma aprendizagetilli@ierogramacao fora do ambiente
r rsos Workbook de desig : Uia de apresentagao de apps
Club ajudam os estudal er, criar o protétipo e celebrar




Plano de estudos para o ensino secundario

Explorations ou AP° CS Principles

180 horas

Fundamentals
180 horas

Data Collections
180 horas

Os estudantes aprendem conceitos-chave

de informatica, desenvolvendo uma base sdlida
em programagao com Swift. Vdo aprender
sobre o impacto da informatica e das apps

na sociedade, economia e cultura enquanto
exploram o desenvolvimento de apps para iOS.
O curso AP® CS Principles prolonga a matéria
de Develop in Swift Explorations para preparar
os estudantes para o exame AP® Computer
Science Principles.

Os alunos desenvolvem competéncias
fundamentais para o desenvolvimento de apps
para iOS com Swift. VAo dominar os conceitos

e as praticas fundamentais que os programadores
de Swift utilizam diariamente e desenvolver uma
fluéncia basica em editores de cédigo-fonte e de
interface de utilizador do Xcode. Os estudantes
serdo capazes de criar apps para iOS em
conformidade com as praticas padrao, incluindo a
utilizagdo de elementos de IU de arquivo, técnicas
de disposi¢éo e interfaces de navegagédo comuns.

Os estudantes ampliam os conhecimentos

e as competéncias desenvolvidos no curso
Fundamentals através da realizagdo de mais
trabalho de desenvolvimento de apps para iOS,
criando apps com mais complexidade

e funcionalidades. Vao trabalhar com dados

de um servidor e explorar novas APl do iOS
que permitem criar apps muito mais completas,
incluindo a apresentacao de grandes volumes
de dados em varios formatos.

Unidade 1: Values

Episddio 1: The TV Club
Unidade 2: Algorithms
Episodio 2: The Viewing Party
Unidade 3: Organizing Data
Episddio 3: Sharing Photos
Unidade 4: Building Apps
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Unidade 1: Getting Started with App Development
Unidade 2: Introduction to UIKit

Unidade 3: Navigation and Workflows

Unidade 4: Build Your App

Develop
in Swift

Develop [ $
in Swift
Fundamentals

Teacher Guide

Xcode12
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Unidade 1: Tables and Persistence
Unidade 2: Working with the Web
Unidade 3: Advanced Data Display
Unidade 4: Build Your App

Develop
in Swift

Develop [
in Swift
Data Collections

Teacher Guide
Xcode 12
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Plano de estudos para o ensino superior

Explorations

Um semestre

Fundamentals
Um semestre

Data Collections
Um semestre

Os estudantes aprendem conceitos-chave

de informatica, desenvolvendo uma base sdlida
em programagao com Swift. Vdo aprender
sobre o impacto da informatica e das apps

na sociedade, economia e cultura enquanto
exploram o desenvolvimento de apps para iOS.

Os alunos desenvolvem competéncias
fundamentais para o desenvolvimento de apps
para iOS com Swift. V3o dominar os conceitos

e as praticas fundamentais que os programadores
de Swift utilizam diariamente e desenvolver uma
fluéncia basica em editores de cddigo-fonte e de
interface de utilizador do Xcode. Os estudantes
serdo capazes de criar apps para iOS em
conformidade com as praticas padrao, incluindo a
utilizacdo de elementos de IU de arquivo, técnicas
de disposicéo e interfaces de navegagdo comuns.

Unidade 1: Values

Episddio 1: The TV Club
Unidade 2: Algorithms
Episodio 2: The Viewing Party
Unidade 3: Organizing Data
Episddio 3: Sharing Photos
Unidade 4: Building Apps
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in Swift

Develop [
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Unidade 1: Getting Started with App Development
Unidade 2: Introduction to UIKit

Unidade 3: Navigation and Workflows

Unidade 4: Build Your App

Develop
in Swift

Develop [
in Swift

N N

Os estudantes ampliam os conhecimentos

e as competéncias desenvolvidos no curso
Fundamentals através da realizagdo de mais
trabalho de desenvolvimento de apps para
iOS, criando apps com mais complexidade

e funcionalidades. Vao trabalhar com dados
de um servidor e explorar novas APl do iOS
que permitem criar apps muito mais completas,
incluindo a apresentacao de grandes volumes
de dados em varios formatos.

Unidade 1: Tables and Persistence
Unidade 2: Working with the Web
Unidade 3: Advanced Data Display
Unidade 4: Build Your App

Develop
in Swift
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in Swift
Data Collections




Principais caracteristicas

Playgrounds do Xcode s S - Episddios de Connected
' World*

Os episddios ilustrados de
Connected World permitem
que os estudantes explorem
atividades e ferramentas do
dia a dia (desde a pesquisa

Os estudantes aprendem
conceitos de programacao
ao escreverem coédigo

nos playgrounds, que sao
ambientes de programacao
interativos que lhes permite

fazer experiéncias de na internet até tirar fotografias
programacgao e ver 0s para interagir nas redes
resultados de imediato. sociais) ao mesmo tempo

que exploram a tecnologia
subjacente e o respetivo
impacto na sociedade.

Projetos de apps .'n‘ﬂ 5 8 | N o B O D B i & St Instrug(")es detalhadas
guiados » ~EE

Os ficheiros de projeto
incluidos permitem que

os estudantes trabalhem
com conceitos-chave sem

N
[T — |

Instrugdes detalhadas com
imagens e videos orientam
os estudantes em todos os
passos da criagdo de uma
app no Xcode.

terem de criar uma app de °
raiz. As imagens e videos e - -

de apoio incentivam-nos * ‘~ = Comectng Outts AndActons
a aplicar os conhecimentos

adquiridos.

* Disponiveis apenas nos cursos Develop in Swift AP® CS Principles e Develop in Swift Explorations.
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Develop in Swift Explorations e AP® CS Principles

Explorations

O programa de desenvolvimento de apps da Apple inicia-se com os livros Develop in Swift Explorations e AP CS Principles, para ajudar
os estudantes a aprenderem os conceitos-chave de informatica com o objetivo de desenvolverem uma base sélida em programacao

Xcode12

com Swift. Vao aprender sobre o impacto da informatica e das apps na sociedade, economia e cultura enquanto exploram o
desenvolvimento de apps para iOS. As aulas orientam os estudantes ao longo do processo de design de apps: troca de ideias,

Nl S <

a aprenderem programacao.
AP’ CS Principles

planeamento, prototipagem e avaliagdo de um conceito de app préprio. Apesar de poderem estar ainda a desenvolver as competéncias
para converter protdtipos em apps completas, a concegao de uma app € uma competéncia essencial e incentiva os estudantes

e Na qualidade de fornecedor aprovado pelo College Board para o ano letivo de 2021-2022, a Apple criou o AP® CS Principles. Trata-se
de uma ampliagéo do curso Explorations que inclui material para preparar os estudantes para o exame AP® Computer Science Principles.

k =% Descarregue: apple.co/developinswiftexplorations
~  Descarregue: apple.co/developinswiftapcsp

Os estudantes aprendem as unidades fundamentais da

linguagem Swift: os valores que circulam no cédigo, incluindo texto e numeros.

Aprendem a associar nomes a valores utilizando varidveis. A unidade termina
com um projeto de app destinada a apresentar uma fotografia.

Episddio 1: The TV Club. Os estudantes acompanham os membros de
um clube televisivo durante a apresentacdo da nova temporada do seu
programa favorito. Aprendem a relagéo entre as pesquisas na internet

e inscricbes em contas e as suas informagdes pessoais e também como
devem pensar sobre a sua privacidade durante a utilizagdo de apps.

Os estudantes aprendem a estruturar o codigo com
fungdes, para encapsular tarefas repetitivas, a utilizar instrugdes if/else para
representar decisdes e descobrem como o Swift utiliza tipos para distinguir
tipos de dados diferentes. O projeto final € uma app QuestionBot que responde
ainteracdo dos utilizadores através do teclado.

Episodio 2: The Viewing Party. A histéria do clube televisivo continua com

os membros a efetuarem o streaming do episédio ao mesmo tempo que
enviam mensagens de texto uns aos outros. Os estudantes aprendem como
os dados sao representados dentro dos seus dispositivos, ao nivel mais baixo,
e como circulam na internet. Além disso, aprendem mais sobre a seguranga

e privacidade dos dados.
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Os estudantes aprendem a criar tipos
personalizados com estruturas, a agrupar grandes quantidades de elementos
em arrays e a processa-los com a ajuda de ciclos. Aprendem igualmente que
asenumeragdes representam um conjunto de valores relacionados e, no projeto
de app final da unidade, criam um jogo interativo com formas coloridas.

Episddio 3: Sharing Photos. O clube televisivo termina com os membros a
partilharem imagens da festa de visionamento nas redes sociais. Os estudantes
estudam a digitalizagcdo de dados analdgicos e a computagao paralela, além de
explorarem algumas consequéncias da partilha de dados online.

Os estudantes aprofundam os conhecimentos
de Xcode e Interface Builder em projetos guiados para criar apps de raiz.
Para aprenderem a adicionar elementos da interface de utilizador a um ecr3,
associam esses elementos ao respetivo cddigo e respondem a eventos
gerados pela interagao do utilizador. Utilizam o processo de desenvolvimento
incremental para criar as suas apps elemento a elemento, testando a cada
passo. A unidade termina com a criagdo de uma app de estudo com um modo
de cartdes didaticos e outro de perguntas e respostas.


http://apple.co/developinswiftexplorations
http://apple.co/developinswiftapcsp

Develop in Swift Fundamentals

Os alunos desenvolvem competéncias fundamentais para o desenvolvimento de apps para iOS com Swift. Vao dominar
Fundamentals 0s conceitos e as praticas fundamentais que os programadores de Swift utilizam e desenvolver uma fluéncia basica em
editores de cédigo-fonte e de interface de utilizador do Xcode. Os estudantes serdo capazes de criar apps para iOS em
- conformidade com as praticas padrao, incluindo a utilizagdo de elementos de IU de arquivo, técnicas de disposigdo
m e interfaces de navegagao comuns. Trés projetos de apps guiados ajudam os estudantes a criarem uma app de raiz
no Xcode, gragas as instru¢des detalhadas. Os playgrounds do Xcode ajudam os estudantes a aprender conceitos-chave
de programacao num ambiente de programacao interativo que Ihes permite fazer experiéncias de programacao e ver os
resultados imediatamente. Vao explorar o design de apps passando pelas fases de troca de ideias, planeamento, criagcao
do protdtipo e avaliagao de uma ideia de app propria. Descarregue: apple.co/developinswiftftundamentals

Xcode12

Os estudantes
aprendem os conceitos basicos de dados, operadores e fluxo de controlo
no Swift. Aprendem também sobre documentacao, depuragéo, Xcode,
como compilar e executar uma app, e o Interface Builder. Depois,
aplicam estes conhecimentos num projeto guiado denominado Light,
em gue criam uma app de lanterna simples.

Os estudantes exploram os elementos
da linguagem Swift: cadeias, fungdes, estruturas, colecdes e ciclos.
Também descobrem o UIKit (conjunto de vistas e controlos do sistema
que compdem a interface de utilizador) e como apresentar dados com
vistas de disposi¢do automatica e de pilha. Aplicam estes conhecimentos
num projeto guiado denominado Apple Pie, em que criam um jogo de
adivinhar palavras.

Os estudantes descobrem
como criar processos de trabalho e hierarquias de navegacgéao simples
utilizando controlos de navegagao, controladores de barra de separadores
e transi¢cdes. Também analisam duas ferramentas avangadas do Swift:
opcionais e enumeracgdes. Depois, aplicam estes conhecimentos num
projeto guiado denominado Personality Quiz, que consiste num inquérito
personalizado que apresenta uma resposta divertida ao utilizador.
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Os estudantes exploram o ciclo de design e
utilizam-no para conceber a sua prépria app. Aprendem como desenvolver
e iterar nas suas criagdes e também como criar um protétipo que funcione
como uma demonstragao apelativa e dé origem a uma versao 1.0
bem-sucedida.

ject And Add Images

SetUp The Image Views

MacBook Air
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Develop in Swift Data Collections

Os estudantes ampliam os conhecimentos e as competéncias desenvolvidos no curso Develop in Swift Fundamentals

Data Collections

Xcode12

através da realizagdo de mais trabalho de desenvolvimento de apps para iOS, criando apps com mais complexidade

e funcionalidades. Vao trabalhar com dados de um servidor e explorar novas API do i0OS que permitem criar apps muito
mais completas, incluindo a apresentagao de grandes volumes de dados em varios formatos. Trés projetos de apps

guiados ajudam os estudantes a criarem uma app de raiz no Xcode, gracas as instrugdes detalhadas. Os playgrounds

do Xcode ajudam os estudantes a aprender conceitos-chave de programacao num ambiente de programacao interativo
que lhes permite fazer experiéncias de programacgao e ver os resultados imediatamente. Vao explorar o design de apps
passando pelas fases de troca de ideias, planeamento, criagdo do protétipo e avaliagdo de uma ideia de app propria.

Descarregue: apple.co/developinswiftdatacollections

Os estudantes descobrem as vistas
deslocdveis, as vistas de tabela e como criar ecras de entrada complexos.
Também exploram como guardar dados, partilhar dados com outras apps,
além de trabalharem com imagens da fototeca de um utilizador. Utilizam
as novas competéncias num projeto guiado denominado List, que consiste
numa app de tarefas que permite ao utilizador adicionar, editar e eliminar
elementos numa interface familiar do tipo tabela.

Os estudantes aprendem sobre
animacgdes, simultaneidade e a trabalhar com a internet. Aplicam os
conhecimentos adquiridos num projeto guiado denominado Restaurant,
que consiste numa app de menu personalizavel que apresenta a carta
de um restaurante e permite ao utilizador efetuar uma encomenda. A app
utiliza um servigco Web que deixa aos estudantes definirem o menu com
elementos e fotografias préprios.

Os estudantes aprendem a utilizar
vistas de colecao para apresentarem dados numa disposi¢do bidimensional
altamente personalizdvel. Também descobrem o poder dos genéricos
do Swift e aplicam todos os seus conhecimentos numa app que gere um
conjunto de dados complexo e apresenta uma interface personalizével.
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Os estudantes exploram o ciclo de design
de apps e utilizam-no para conceber a sua prépria app. Aprendem como
desenvolver e iterar nas suas criagdes e também como criar um protétipo
que funcione como uma demonstracao apelativa e dé origem a uma
versao 1.0 bem-sucedida.

MacBook Air
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Ensinar programacgao com a Apple

Quando ensina programacao, ndo esta apenas a ensinar a linguagem da tecnologia, mas também novas formas de pensar e de
concretizar ideias. A Apple também tem programas gratuitos para ajudar a introduzir a programacéao nas salas de aulas, quer seja
iniciante ou esteja preparado para ajudar os estudantes a obterem certificagcdo em Swift. O programa Everyone Can Code inicia os
estudantes na programacao através de um mundo de puzzles interativos e personagens divertidas com a app Swift Playgrounds.

O programa Develop in Swift inicia os estudantes no desenvolvimento de apps facilitando o design e a criagdo de apps proprias
totalmente funcionais. Além disso, a Apple apoia os docentes através de ofertas de formacao profissional, para que possam comegar
a integrar os programas de Everyone Can Code e Develop in Swift nas suas aulas.

Formacao profissional online individualizada e gratuita

Os cursos Develop in Swift Explorations e AP® CS Principles estdo disponiveis
através da plataforma Canvas, da Instructure. Os participantes vao adquirir os
conhecimentos basicos necessarios para ensinar Swift e Xcode diretamente
com especialistas da Apple para educacgao, fazendo deste um curso ; e
introdutdrio ideal para o ensino de Develop in Swift em qualquer ambiente | |& Professional
educativo. Saiba mais em apple.co/developinswiftexplorationspl. | IS earning

Convide um Apple Professional Learning Specialist a visitar a escola

Course Overview

Para os professores que tenham interesse em avancar mais, os Apple
Professional Learning Specialists organizam cursos de formacao de

varios dias concebidos para proporcionar experiéncias de aprendizagem
envolventes e praticas para ajudar o corpo docente a desenvolver praticas
pedagdgicas inovadoras que motivem os estudantes.

Para saber mais sobre o Apple Professional Learning, contacte um Apple L MecBookATL
Authorised Education Specialist para obter mais informacgdes.
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Certificacoes App Development with Swift

Os professores que ensinam desenvolvimento de apps com Swift podem ajudar os seus estudantes a obterem uma certificagdo
reconhecida no setor, que os prepara para uma carreira na economia de apps. As certificacdes App Development with Swift
reconhecem os conhecimentos basicos de Swift, Xcode e ferramentas de desenvolvimento de apps abrangidos pelos cursos
gratuitos Develop in Swift Explorations e Develop in Swift Fundamentals. Apds a aprovagao num exame App Development with Swift,
os estudantes recebem um cracha digital, que podem adicionar ao seu curriculo, portefélio ou email, ou partilhar através de redes

profissionais e sociais. Saiba mais: certiport.com/apple

Y

APP DEVELOPMENT

WITH SWIFT
Associate

App Development with Swift Associate

Os estudantes do ensino secundario ou superior que obtenham
aprovacgao no exame App Development with Swift Associate demonstram
conhecimento do impacto da informatica e das apps na sociedade,
economia e cultura enquanto exploram o desenvolvimento de apps para
iOS. Esta certificagdo estd em consonancia com o curso Develop in Swift
Explorations.
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APP DEVELOPMENT

WITH SWIFT
Certified User

App Development with Swift Certified User

Os estudantes do ensino superior que obtenham aprovagao no exame
App Development with Swift Certified User demonstram competéncias
essenciais de desenvolvimento de apps para iOS com Swift. Conhecem
os conceitos e as praticas fundamentais que os programadores de Swift
profissionais utilizam diariamente. Esta certificagdo corresponde ao curso
Develop in Swift Explorations.


https://certiport.com/apple

Recursos adicionais

) Develop in Swift
App Design Workbook

Workbook de design de apps

O Workbook de design de apps utiliza uma
abordagem de planificagdo de design para ensinar
aos estudantes o design de apps, uma competéncia
fundamental para o desenvolvimento de apps para
iOS. Vao explorar a relagdo entre o design de apps
e a programacao em Swift em todas as fases do
ciclo de design de apps para concretizarem as

suas ideias de apps. Descarregue:
apple.co/developinswiftappdesignworkbook
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App Showcase Guide

Guia de apresentacao de apps

Celebre o talento dos estudantes incentivando-os
a partilharem os seus feitos em programagéo
com eventos comunitarios, como eventos de
demonstragao de projetos ou apresentagdes de
apps. O Guia de apresentagao de apps oferece
apoio pratico para ajudar a realizar um evento

de apresentacao de apps presencial ou virtual.
Descarregue:
apple.co/developinswiftappshowcaseguide

N Develop in Swift
Swift Coding Club

Swift Coding Club

Os Swift Coding Clubs sao uma forma divertida
de conceber apps. As atividades sdo concebidas
para a aprendizagem de conceitos de
programacao em Swift em playgrounds do
Xcode no Mac. Os estudantes colaboram com
os colegas na criagdo de protétipos de apps

e ponderam no modo como a programacao
pode fazer a diferenga no mundo a sua volta.
Descarregue: apple.co/swiftcodingclubxcode

"


http://apple.co/developinswiftappdesignworkbook
https://www.apple.com/pt/education/docs/app-showcase-guide.pdf
http://apple.co/swiftcodingclubxcode

AP é uma marca registada do College Board e é utilizada com autorizagdo. As funcionalidades est&o sujeitas a alteragdes. Algumas funcionalidades podem néo estar disponiveis em todas as regides ou em todos os idiomas.
© 2021 Apple Inc. Todos os direitos reservados. Apple, o logétipo Apple, Mac, MacBook Air, Swift, o logétipo Swift, Swift Playgrounds e Xcode sdo marcas comerciais da Apple Inc., registadas nos EUA e noutros paises.
App Store é uma marca de servigo da Apple Inc., registada nos EUA e noutros paises. IOS é uma marca comercial ou marca comercial registada da Cisco nos EUA e noutros paises, e € utilizada sob licenga. Outros nomes
de produtos e empresas referidos neste documento podem ser marcas comerciais das respetivas empresas. As especificagdes do produto estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio. Este material é fornecido apenas para fins
informativos. A Apple ndo assume qualquer responsabilidade pela sua utilizagéo. Abril de 2021



