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•  Издателството е основано през 1990 г. 
за издаване на учебна литература. Днес то е 
един от най-големите центрове за създаване 
и разпространение на дигитално съзържание.

•  Основано е от учители и софтуерни 
специалисти, което води до уникално 
съчетаване на опита в тези две области.

•  200 служители и над 100 дигитални проекта 
в развитие.

•  Постоянно усъвършенстване 
на интерактивното съдържание: 3D сцени,  
учебни видеа, дигитални учебни материали 
според изискванията на партньорите.

•  Професионална печатница с най-съвременни 
машини и оборудване.

•  Международна среда: разработване 
на съдържание на 32 езика.

Mozaik Education



Нашите партньори по света

Иновативни образователни решения от Mozaik Education
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Интегрираната 
образователна  
система mozaLearn
mozaLearn е една професионална  
дигитална система, предназначена специално 
за подпомагане на работата на учителите 
изготвена според техните нужди.  
Покрива цялата училищна програма  
(К-12, за всеки предмет) и осигурява  
подходяща подкрепа както за  
учениците, така и за родителите.

3+1 ключови компонента:

•  mozaBook е интерактивен  
образователен софтуер  
за презентации

•  mozaWeb е онлайн  
платформа за подпомагане  
на обучението вкъщи

•  mozaLog е система  
за учебна информация  
и училищна администрация

•  Мултимедийна библиотека  
е интерактивна библиотека.



Дигитални 
решения
•  за интерактивна  

учебна дъска
•  за дигитално  

обучение вкъщи
•  за училищна 

администрация



mozaBook
електронни учебници за интерактивна дъска

mozaBook за интерактивна дъска е оптимизирана програма 
за презентации. Електронните варианти на учебниците, 
включващи 3D моледи, образователни видеоклипове, 
задачи за проверка на знанията и тематични инструменти, 
правят печтните издания по-интересни и по-лесни 
за разбиране.

Красиво оформени тетрадки  
само с няколко кликвания 
Тетрадките могат да бъдат декорирани с изображения, които  
са групирани по теми. Изображенията и редовете за писане са фиксирани,  
за да не възпрепятстват редактирането и презентацията на учебния материал.

Галерия
Вградената в mozaBook  
галерия съдържа изображения, 
групирани по учебни преднети  
и теми, с променливни размери, 
създадени от нашите  
графични дизайнери  
за илюстриране  
на тетрадките.

В тетрадките можем да пишем, да рисуваме, да създадем зрелищни  
презентации с анимации. В презентациите можем да използваме текст,  
снимков материал, видеоклипове и 3D модели.
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mozaBook
Тестов редактор

С помощта на вградения в mozaBook тестов редактор лесно могат 
да бъдат подготвени различни видове зрелищни упражнения, 
които да вградим в книгите или в тетрадките, а после да ги 
отворим по време на час. Можем да подбираме измежду ралични 
типове упражнения (избор на отговор, свързване, верига, 
кръстословица, търсене на грешки, подреждане, нанасяне на карта, 
множества и др.), в които да вградим изображения, рисунки, 
видеоклипове или звуков материал, взети от книгите или 
намерени с помощта на медийната библиотека от mozaweb, 
от интернет (напр. youtube), както и от собствения компютър.

Задачите могат да бъдат споделени на различни 
нива – училищно, държавно, – давайки  
възможност на останалите педагози  
да използват изготвените  
вече упражнения  
или част от тях.

Мултимедийна библиотека – прозорец към света

Мултимедийната библиотека на mozaBook представлява един неизчерпаем извор на 
интерактивни учебни материали. Можете да избирате измежду хилядите интерактивни 

екстри, изготвени от нашето издателство и групирани по теми, както и да търсите 
изображения, видеоклипове, аудио материали в собствения си компютър или по интернет.

Визуални инструменти за рисуване
Интерфейсът с визуалните инструменти за рисуване създава 
възможности за лесно и реалистично рисуване върху интерактивната 
дъска, дори и за най-малките ученици. Всеки моливник съдържа 
индивидуално подбрани инструменти, предназначени  
за различен вид презентация.
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mozaWeb
дигитално учене у дома

Интерактивните учебници  
в интернет служат за активно  
индивидуално учене, за упражняване  
на компетенции, свързани с усвояването  
на знания. 

Анимации, упражнения и допълнителни материали 
улесняват задълбочаването по отделните теми. 
Употребата на mozaWeb не изисква отделна програма 
и може да се отвори с всеки браузър.

Мултимедийна  
библиотека
В Медийната библиотека на mozaWeb  
е подредено, така че да е удобно  
за търсене, интерактивното съдържание 
на учебниците. Видеоклиповете,  
звуковите файлове, изображенията,  
триизмерните модели, упражненията и  
обясненията на термините са подредени  
в азбучен ред в актуално отворения  
учебник по актуалната тема във  
всички учебници или в цялата база данни.

Игри за упражнение 
и развиване на уменията
Непрекъснато обогатяващите  
се рогически и познавателни игри,  
освен забавление, допринасят 
за упражняване и задълбочаване 
в учебния материал. Онлайн игрите 
ученикът може да играе заедно със 
своите приятели и съученици. 

Инструменти
Повече от 110 инструмента  

в mozaTools, подредени по предмети,  
са на разположение на учениците  

и учителите. Броят и функциите  
им непрекъснато растат, те осигуряват 

прекрасни възможности ученето  
да стане игриво и забавно, както  

и за упражняване и задълбочаване  
на вече усвоените знания.
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Анимации
Някои инструменти 

съдържат 
и анимационни игри,  

с които ученете  
се превръща в игра.

Молекули Дива природа Нотна тетрадка Зарче Метроном Линия на числата Времето Календар Карти с картинки Диаграма

mozaTools
тематични приложения

Нашите интерактивни приложения предлагат уникални 
възможности за учениците да придобият лесно нови 
знания и да разберат по-добре изучавания материал.

•   Налице са повече от 110 тематични приложения,  
броя на които постепенно се увеличава.

•   Достъпни са какво за педагозите, така и за учениците, 
дори онлайн.

Развитие  
на умения
Приложенията, 

разработени  
за учениците  

от долните класове, 
служат предимно 

за развитие  
на техните умения.

Наличните в моменти повече от 110 инструмента редовно се обогатяват с нови 
функции, а благодарение на системното развитие расте и броят на инструментите. 
Инструментите са достъпни за учителите в програмата mozaBook, а за учениците 
на страницата mozaWeb.com.
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mozaik3D
интерактивни триизмерни модели

Учебният материал, изображенията и диаграмите на 
нашите учебници се допълват от почти 1200 триизмерни 
модели и анимации, сътворени от екипа на нашето 
издателство. Моделите могат да бъдат намерени  
в нашите интерактивни учебници. Те представляват 
чудесна възможност за по-доброто усвояване 
на материала, правят часовете по-зрелищни и повишават 
качеството на илюстрирането на учебния материал.

•   3D моделите могат да се увеличават и да се завъртат.

•   Унифициран интерфейс, лесно за ползване.

•   При много от моделите има и нарация към анимациите, 
както и включени задачи за проверка.
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Историята 
оживява
Разхождаме  
се сред зданията  
на изчезнали епохи,  
надникваме в живота  
на някогашните хора,  
проучваме действителни  
и митични исторически  
събития по невъобразим 
досега начин.

История, 3D модел – Акрополът (Атина)

нахлуване  
на въздух

Тайните  
на природата
Обикаляме космоса, 
запознаваме се 
с небесните тела  
от нашата слънчева 
система, с природните 
чудеса на земята, 
със закономерностите и 
загадките на природата.

География, 3D модел – Програма за изследване на Марс

 
вентилатор 

винтов 
компресор

впръскване  
на гориво

изпускане  
на горещ газ

горене колело  
на турбина

камера  
за изгаряне
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mozaBook за таблет
mozaBook за мобилно устройство

Учениците, които ползват таблети, могат да получат 
достъп до съдържанието на учебниците си от своите 
преносими интелигентни устройства, било у дома, 
било в училище.

С помощта на нашите приложения за таблети, 
учениците могат да ползват обогатените си с ресурси 
учебници на своите Windows, Android и iOS устройства. 
След като бъдат свалени дигиталните книги могат  
да се използват, както онлайн, така и офлайн.

В дигиталните издания  
има интерактивно съдържание, 
което улеснява навигацията.  
С помощта на инструментите  
за рисуване могат да се правят 
рисунки или да се подчертава  
текст по страниците на книгите  
и тетрадките.

Виртуална действителност  
в 3D анимациите

Учениците могат виртуално  
да изследват 3D сцените, директно  

от мобилните си телефони. Ако поставят 
смартфоните си в подходящите устройства 

за виртуална реалност, те бързо могат  
да се озоват в древна Атина,  

в театъра на Шекспир или  
на повърхността на Луната.

Технически  
изисквания:
•   смартфон с жироскоп
•   VR очила
•   mozaWeb акаунт
•   приложение за 3D viewer, което 

може да бъде свалено безплатно
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mozaBook Editor
oнлайн дигитална система за редактиране на учебници

Всяко издателство може да качи PDF варианта на своите учебници  
в системата, която веднага ги превръща в интерактивни. Системата осигурява 
на издателствата напълно обособен, индидуален достъп, така всеки има  
достъп само до собствените си издания.

Създаване на дигитални учебници
Първата стъпка е издателствата да качат електронния вариант на използваните от 
учители и ученици печатни учебници в програмата за онлайн редактиране на дигитални 
учебници на mozaBook Editor. На второ място, трябва да поставят в тях ресурси от 
Мултимедийната библиотека, която съдържа колекция от дигитално учебни съдържание, 
създадено от Mozaik Education: над хиляда интерактивни 3D сцени, стотици видеа и 
аудиоматериали, изображения, задачи и други помощни материали. 

mozaLearn Localisation
oнлайн дигитална система за редактиране на учебници

Функции

Потребности за допълнителна локализация, превод  
на интерфейса и езиковите елементи, както и корекции могат 
да бъдат заявени в локализационната платформа на mozaLearn.

•   mozaBook: меню и потребителски интерфейс 
•   mozaWeb: меню и потребителски интерфейс 
•   mozaTools: база данни и потребителски интерфейс 
•   3D сцени: меню и съдържание на 3D сцените

Мултимедийна библиотека
интерактивно учебно съдържание  
за всички училищни степени К-12

Видове съдържание

•   Интерактивни 3D сцени (над 1200) 
•   Учебни видеа (над 1000) 
•   Учебни инструменти и игри (над 110) 
•   Колекция от изображения за учебни цели 
•   Музикални произведения и инструменти

Mozaik Educarion и неговите партньори  
непрекъснато разработват ново учебно  
съдържание, ето защо Мултимедийната 
библиотека непрекъснато се обогатява. 
Достъпното в момента съдържание може да  
се види на нашия сайт www.mozaweb.com.

В мултимедийната библиотека на mozaBook Editor, освен вграденото съдържание, 
има възможност за поставяне на собствено или интернет съдържание. mozaBook 
Editor може да създава различни пакети от учебници в зависимост от това дали 
издателството желае да се използват на интерактивна дъска в час, за учене 
у дома онлайн, или на таблети от системите iOS, Windows или Android.

mozaBook Editor
oнлайн приложение за създаване на дигитални учебници

Функции

•   Импортиране на PDF файлове (учебници)
•   Редактиране на части от страница и увеличения
•   Поставяне на интерактивно съдържание в учебника
•   Създаване на списък на интерактивното съдържание
•   Създаване на пакет от дигитални учебници  

(mozaBook, mozaWeb, iOS, Android)
•   Делегиране на задачи на редакторите
•   Статистика на редактирането
•   Администриране на пакетите от дигитални учебници
•   Управление на пакети от дигитални учебници
•   Информация за статута на пакета от дигитални учебници

Вашето издание

mozaBook Editor

за уеб

за класна стая

Нашето + Вашето съдържание

за таблет
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3D сцените са интерактивни,  
могат да се въртят, увеличават,  
както и да се разглеждат  
от вградените гледни точки. 

3D сцените са интерактивни, 
могат да се въртят, увеличават, 
както и да се разглеждат 
от вградените гледни точки. 

Повечето от 3D сцените 
съдържат устен разказ 
и вградена анимация.  
Към всяка от тях има надписи 
и занимателни задачи.

Някои от 3D сцените притежаваг функцията Разходка, 
където с помощта на виртуалния джойстик, можете да 
се разходите из сцената.

Всяка 3D сцена на Mozaik може да се превключи 
на стереоскопичен режим, за да преживеем виртуално 
невероятно приключение. Разхождайте се из Вавилон 
или по повърхността на Луната само с едно кликване!

В режим VR вашият телефон 
ще ви позволи да надникнете 
виртуално в човешкото  
тяло или да изследвате 
структурата на листото.

mozaik3D app
mozaik 3D за мобилни устройства

Препоръчваме приложението за ученици  
на възраст 8 - 18 г. Интерактивните учебни сцени  
по изкуствата, история, технологии, физика,  
математика, биология, химия и география  
превръщат ученето в приключение.

РАЗХОДКА

VR ФУНКЦИЯ

АНИМАЦИЯ

ТЪРСЕНЕ, ФИЛТРИРАНЕ

УСТЕН РАЗКАЗ

РИСУВАНЕ

РАБОТЕН ЛИСТ

ИГРИ

С приложението mozaik3D  
(съвместимо за всички VR очила, налични 
за устройствата iOS и Android) абонатите  
ще имат достъп до над 1200 3D сцени.

С помощта на 3D сцените страниците  
на дигиталния учебник оживяват. 
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Matek app
решаване на уравнения на мобилно устройство

Fizika app
експерименти на мобилното устройство

Въведете задачата непосредствено от учебника  
или от сборника със задачи с камерата на телефона или 
напишете на ръка на дисплея на устройството.

С помощта на приложението Математика можете 
да решавате най-сложни уравнения, така че да ги 
разберете. Снимайте или нарисувайте на дисплея 
уравнението и програмата ще ви преведе стъпка 
по стъпка до неговото решение.

Приложението Физика предлага вълнуващ опит и възможност за игри. 
С него можете да учите, забавлявайки се, и да разберете как е устроен 
светът наоколо. Ползвайте го на смартфоните си или  
на интерактивната дъска в училище.

Проследете стъпка по стъпка хода на решението.  
Ако можете, продължете сами, ако не успеете, поискайте 
обяснение за всяка стъпка. Разгледайте опростеното 
решение на цялата задача. Ако ви трябва по-подробно 
обяснение, ще го получите с едно кликване.

Параметрите и свойствата  
на обектите могат да бъдат променени  
и в хода на експеримента. Така ще можете да наблюдавате  
какво се случва при промяна на първоначалните условия. 

Най-лесно процесите се разбират с помощта на добра графика.  
За да анализирате виртуалните експерименти, създайте графика, която описва 
движението на телата, с едно натискане на бутона; наблюдавайте как се променя 
по време на протичането на явлението.

Наблюдавайте механичния процес, 
с няколко движения създайте модел  
и след това играйте с приложението, 
колкото искате.

Можете да проведете опит,  
да анализирате протичането  
на процеса, да разберете  
кое физическото явление  
стои в основата му.
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LabCamera е приложение за научни експерименти,  
с чиято помощ учениците могат да правят наблюдения и, 
с уебкамерата на устройството, което използват,  
или с външна камера, да запишат наблюденията си. Така 
задължителните за учебните програми STEM наблюдения и 
научни експерименти се реализират по икономичен начин.

LabCamera
видеоанализ в реално време

Инструментът LabCamera развива  наблюдателността 
и експериментаторски склонности, както и способността 
за разрешаване на проблеми, критическото и дедуктивното 
мислене. Инструментът има 7 модула, които обхващат  
всички природонаучни дисциплини.

Камера за интервални снимки
Тази функция позволява да се разберат  
бавните и продължителни процеси в природата, 
например формирането и движението на облаците, 
топенето на леда или растежа на растенията. 

Камерно видеонаблюдение
Камерата позволява запис на уникални  

и редки моменти. Действието ѝ наподобява 
камера за наблюдение на движение.

Микроскоп
С модула се извършват проучвания или се правят измервания на разстояния,  
ъгли и площи.

Следотърсач
Модулът анализира движението на образа от камерата или от предварително 
направен запис, след което го нанася върху карта на движенията. Програмата 
изобразява най-често използваните пътеки с по-ярки цветове върху картата.

Игри с графики
Това приложение улеснява разбирането на графиките. Целта е да сравним  
своите движения с движението, дефинирано от дадена крива.

Универсален регистратор
С помощта на вградената камера на компютъра 
разчитаме данните от всеки вид мерителен 
уред (дигитален, аналогов или с течност), 
а резултатите се появяват в графики.

Кинематика
Този модул анализира образи от видео камерата 
или от предварителен запис. Едновременно  
могат да се наблюдават движенията на три тела. 
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Седмични упражнения е комплексен инструмент, който въз основа  
на учебната програма в дадена страна генерира упражнения за определена 
седмица от учебната година. Инструментът позволява на учителите  
и на учениците да работят с индивидуално разработени тестове,  
да се упражняват и да следят резултатите всяка седмица.

Седмични упражнения
изкуственият интелект в служба на образованието

Текстови задачи
Инструментът познава закономерностите на всяка 
от природонаучните дисциплини и ги прилага при генерирането 
на задачи и тяхното решаване. Това позволява да създава 
неограничен брой индивидуални тестове и да показва  
тяхното решение стъпка по стъпка.

Разпределението на учебните 
модули във времето е 

съобразено с учебната програма 
на всяка държава. В програмата 

могат да се импортират 
използваните в региона локални 

учебни програми по предмети – 
така седмичните задачи ще 

се генерират в съответствие 
с календарния план.

Предимства 
на инструмента 
Седмични упражнения
•  осигурява редовни упражнения 
•  индивидуални работни листове 
•   потребителят получава помощ 

за решаване на задачите 
•   може да се проследят резултатите 
•   съобразен е с учебната  

програма и разписанието 
на съответната държава

Характеристики:
•   отделните типове задачи в областа на природните науки 

са групирани тематично 
•   генерира задачи по дадена тема на избрания език  

(Локализирането на езика е въпрос на индивидуално  
споразумение.) 

•   превежда потребителя стъпка по стъпща при решаването  
на всяка генерирана задача 

•   дава възможност учителят да създава самостоятелно  
задачи за учениците

Седмични упражнения предлага упражнения не само 
по време на учебните занятия, а и през ваканциите. 
Потребителят сам избира учебния предмет,  
класа и актуалната седмица от учебната година.

В съответствие с учебните програми,  
приложението генерира във всеки един случай 
самостоятелни и индивидуални тестове, които 
ученикът може да попълни и да провери резултатите. 
С това приложение потребителят може да проследи 
седмици назад резултатите от работата си  
по тестовете. 

Ако ученикът се сблъска с трудности при решаването 
на коя да е задача, може да потърси помощ 
в инструмента Текстови задачи, който ще го преведе 
стъпка по стъпка при решаването на задачата.

Алгебра

Статистика

Геометрия

Механика

Термодинамика

Електрохимия

Електричество

Разтвори и смеси

Физикохимия
Химична кинетика

Комбинаторика

Множества
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Нашите учебни материали (учебници, учебни  
програми, дигитални материали, 3D сцени, видеа, 
интерактивни 3D смарт книги) са свързани в мрежа 
и надграждайки се, създават единна система от понятия. 
Графикът на съдържанието е съобразен с учебната 
програма в съответната страна, което позволява 
програмата да предлага релевантни,  
свързани с конкретните учебни предмети, знания. 

•   интерактивни дигитални учебници  

•   интересни дигитални уроци за групова работа  

•   интерактивни 3D сцени с VR функция. 

•   учебни ресурси, съобразени с възрастта и предмета  

•   познавателни учебни видеа  

•   интерактивни 3D смарт книги за допълнителни 
знания в хода на обучението

Графикът на съдържанието позволява потребителят да преминава 
от съдържание на съдържание непосредствено чрез тематичните връзки. 
Потребителят, в зависимост от своите интереси, може да персонализира 
обучението си.

Мисловна мрежа
цялото важно съдържание с едно кликване

Структурата на връзките 
в графика могат да бъдат 
адаптирани към  
потребностите  
на съответната държава.
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Дигитални уроци
съвместна работа, проектно обучение

Те са липсващото звено между печатните учебници 
и дигиталното обучение. Съвременно учебно съдържание, 
пренесено в света на дигиталния учебен час. 

В процеса на обучение се разчита преди всичко на активното 
участие на учениците, усвояване на знанията чрез собствен 
опит и работа в екип. Този нов подход подтиква учениците 
да търсят решението с общи усилия, в екип.

Учебният материал е построен така, че учителят да бъде 
посредник в усвояването на знанията. Това развива уменията 
на учениците за работа в екип, социалните и дигиталните 
им компетенции. На преден план са изведени онези умения, 
които са изключително необходими за бъдещите поколения 
в света на изкуствения интелект.

Особености
•   Елементи на учебния материал, опиращи се 

на работата в екип и проектното обучение. 

•   Правят връзки между учебния материал 
по различните учебни предмети  
(напр. природни науки, математика, история).  

•   С добре подредения ред на мисли,  
ученето се превръща в удоволствие. 

Дигиталните учебни материали взаимно се надграждат, те могат да бъдат 
използвани като урочни единици в учебните часове или извънкласните дейности 
(кръжоци). За усвояване на съдържанието имат ефективна роля интерактивните 
елементи: 3D анимации, учебни видеа, задачи за упражнение и обобщение.

Достъп до учебни 
програми, които са 
особено ефективни  
при усвояване  
на учебния материал. 
Те пораждат идеи 
за календарното 
разпределение 
на материала, 
за реализиране на 
педагогическите цели.

Вълнуващи учебни материали  
на интерактив ната дъска, 
таблета и смартфона. 
Употребата им води  
до повишаване  
на дигитал ната  
компетент ност,  
както на учителя,  
така и на учениците.
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3D smartBooks
интерактивни 3D смарт книги

Поредицата от 20 книги е базирана  
на 3D сцените, достъпни в mozaWeb.  
В книгите е съчетан завладяващия свят  
на анимациите с ясни и разбираеми обяснителни 
текстове. Те са достъпни на много езици и са свързани  
с различни учебни предмети.

С QR-кодовете по страниците на книгите с едно  
кликване стигаме до 3D сцените, които ни показват 
интерактивно отделните теми. В този виртуален свят 
можем да се разхождаме с VR очила и да се докоснем 
до онова, което четем в книгите.

Книгите от поредицата 
дават възможност 
за виртуална  
разходка из света  
на природните науки, 
техниката, историята, 
архитектурата.

3D сцените се отварят в приложението 
mozaBook, което е достъпно безплатно.

Изданията са уникални и комбинират предимствата 
на печатната книга и виртуалната действителност с цел 
да предоставят на читателите  
си съвременни знания. 

Могат да се ползват  
по време на учебния час, 
за подготовка вкъщи и 
за игриво обогатяване  
на знанията.

Учениците не просто  
откриват миналото и бъдещето,  
те буквално се докосват до микросвета,  
до тайните на човешкото тяло  
и на далечните съзвездия. Поредицата  

препоръчваме за
•   училища, които искат да обогатят библиотеката си с модерни книги  

с отлично качество или да ги подарят на учиниците си за награда;
•   учители, които искат да мотивират учениците си и имат нужда  

от нови идеи за употребата на дигитални инструменти в учебния час; 
•   деца, които обичат да четат и се интересуват от дигиталните анимации;
•   родители, които искат детето им да прекарва своето време полезно, като в същото 

време се наслаждава на занимателните учебни материали и учи, докато играе. 
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Широколентовите сървъри гарантират функционирането на електронния  
дневник през цялото денонощие, като по този начин осигуряват възможност  
на хиляди хора да използват mozaLog през интернет по едно и също време.

Многофункционалност  
и гъвкавост
Електронният дневник,  
подобно на традиционния 
дневник, отразява хода  
на учебния процес,  
оценките и отсъствията,  
които се вписват ежедневно. 
Дава възможност  
и за обособяване  
на различни групи  
и подгрупи от ученици.

•    Освен отсъствията, могат да бъдат вписани и закъсненията,  
извиненията или липсата на учебни пособия. Могат да бъдат  
изготвяни списъци с учениците, пропуснали даден тест.

•    Могат да бъдат въведени друг тип оценки, равняващи се  
на две или три обикновени оценки (напр. оценка за класна работа),  
които програмата изчислява по различен начин при оформяне  
на средния успех.

Лесна  
администрация
Елекронният дневник  
отбелязва промените 
в стандартното учебно  
време и планираните  
училищни събития.  
Регистрира училищните  
празници, екскурзиите,  
часовете на класния  
ръководител.

Електронният дневник, разработен от издателство 
"Моzaik", е образователна информационна система, която 
дава възможност да се използва един  
и същ интерфейс както за административните,  
така и за организационните задачи. 

Използването на mozaLog прави излишно воденето 
на традиционния хартиен дневник и облекчава 
административните задължения на учителите.

mozaLog
електронен дневник
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mozaLog

•    Програмата е способна  
да импортира данните  
на учениците от Централната 
информационна система.

•    С помощта на mozaLog могат да  
се изготвят комплексни анализи, 
илюстрирани с красиви диаграми.

Връзка с родителите
С помощта на електронния дневник родителите могат 
да следят ежедневно учебните резултати на своите 
деца, техните отсъствия и поведението им в училище.

По молба на родителите, всички бележки, свързани  
с детето им могат да им бъдат изпращани по имейл. 
Педагозите могат да вписват предварително 
училищните мериприятия, планираните екскурзии  
и дори датите на класните работи, така и родителите,  
и учениците се информират за предстоящите задачи.

Електронен дневник  
на училищния уеб сайт
mozaPortál е уебстраница, която е разработена изключително  
за нуждите на училищната среда. Менюто и съдържанието 
могат да бъдат променяни съобразно потребностите 
на различните училища.

•    Електронният дневник на класа  
може да бъде поръчан едновреметто  
с училищния портал mozaPortal.

•    Като част от портала, в едно  
от менютата, удобно може  
да се стигне до дневника.

Академична 
статистика
С mozaLog може  

да се проследи работата  
на отделните учители  
и класове, следването  

на учебния план.  
Учителите  

са заинтересовани  
да попълват редовно 
дневника, засилва се 

работната дисциплина.
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Работа в клас
планиране на урока

В програмата mozaBook учителите могат да създадат 
виртуална класна стая и да поканят там учениците. 
Учениците се присъединяват с таблетите си към 
започнатата от учителя работа в клас.  
Връзката между устройството на учителя и таблетите 
в класната стая се осъществява без интернетна  
връзка, чрез wi-fi мрежата.

Учителите могат да изпращат изображения,  
домашни, видеоклипове и интерактивни тестове  
направо на устройствата на учениците.  
Резултатите от решаването на теста, както и моментното 
състояние могат да бъдат следени от учителя 
от собствения му компютър.

Учителят винаги вижда  
кои ученици са се включили 
в работата в клас.

Той може да поиска снимка  
на екрана от техните устройства, 
за да види дали напредват както 
трябва със задачата.

Учениците работят върху 
получените упражнения 
индивидуално или по групи, 
след това изпращат обратно 
отговорите. Системата 
автоматично оценява 
отговорите. Изготвя 
статистика на резултатите.  
Така учителите лесно  
могат да оценят  
работата на учениците.

Учителят може ...
•  да изпраща изображения, илюстрации и тетрадки 

на устройствата на учениците
•  да задава индивидуални или групови упражнения
•  да организира, ръководи и наблюдава работата на групите
•  да проследява изпълнението на задачите
•  да вижда отговорите, които са изпратени  

и автоматично проверени
•  да получава статистика за резултатите
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Предимства:
•  С помощта на тестовия редактор учителите лесно могат да съставят упражнения,  

които да обогатят с интерактивните елементи на медийната библиотека.

•  Сиситемата запазва изпратените и върнатите обратно упражнения,  
така домашните работи лесно могат да бъдат проверявани и обработвани.

•  Системата автоматично оценява отговорите и изготвя статистика на резултатите,  
с което облекчава оценяването и сравняването на знанията на учениците.

Управлението на групите, на задачите за домашна 
и прегледът на решените домашни задачи е възможно и 
в mozaWeb, функцията обаче е достъпна и непосредствено 
в панела Домашни задачи на mozaBook.

Упражненията, изготвени  
с тестовия редактор mozaBook,  
могат да бъдат изпратени на учениците за домашна 
работа. С помощта на програмата учителят може 
да води отчет за задачите, дадени на различните 
класове, на групи от ученици или на отделни ученици.

Учениците получават съобщение за домашната работа – за темата и за срока  
на предаване на отговорите – по имейл. Те могат да отворят задачите и да ги решат  
онлайн.

Задачите могат  
да се решават онлайн  

с всеки интернет браузър.

Домашна работа
онлайн задачи
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От какво  
имаме нужда  
в класната стая?
За използването  
на mozaBook 
на интерактивната  
учебна дъска или  
с проектор са необходими 
лицензите Mozaik TEACHER 
или mozaBook CLASSROOM.

В класната стая
С помощта на уникалните интерактивни инструменти, 3D образи,  

сцени и анимации, видеоклипове и други помощни материали, учителите  
могат да подготвят зрелищни презентации за интерактивна учебна дъска. Могат 

да съставят и упражнения – както за работа в клас, така и за домашна работа.

Потребителски лиценз, при който един учител може 
да използва на различни устройства, както mozaBook,  
така и mozaWeb.

Лиценз на основа устройство, който позволява повече 
учители да използват mozaBook на устойството.

И двата лиценза дават достъп до цялото съдържание на 
медийната библиотека, могат да хсе създават интерактивни 
тетрадки (презентации), учебните материали могат да 
се споделят в облак с колегите  
учители и с учениците.

Ако в час учениците 
използват настолни компютри  

или таблети, чрез функцията 
„classroom management”  
на устройствата им могат 

да бъдат изпращани задачи, 
видеоклипове, изображения 

и други учебни материали.

Лиценз Mozaik TEACHER

Лиценз mozaBook CLASSROOM

От какво имат нужда учениците за техните таблети?

За да се могат да се присъединят към учебния процес, започнат от преподавателя 
в час, да приемат и решават изпратените им задачи, изображения или интерактивни 
приложения, учениците имат нужда от абонамент за Mozaik STUDENT.

За повече информация, моля,  
посетете страницата www.mozaweb.com!

Ако учениците притежават с абонамент за Mozaik STUDENT, 
могат да свалят приложението mozaBook Windows 
на компютрите си, да изтеглите mozaBook Android, iOS app 
на таблетите и смартфоните си, и да използвате нашите 
образователни програми в mozaWeb. С потребителския си 
профил имате достъп до всички елементи на системата 
Mozaik на всяко подходящо за целта устройство.

Приложение  
за Android и iOS  
също могат  
да се намерят  
в App Store и Google Play.
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3D

Как учителите да използват mozaBook вкъщи?

От своите домашни компютри, учителите могат 
да обогатяват дигиталните си книги с интерактивно 
съдържание, да подготвят презентации, да експериментират 
с образователните инструменти в mozaBook и да правят 
специален подбор, съобразен с изучавания материал. 
Лицензът Mozaik TEACHER е достъпен извън класната стая 
и на всяко подходящо за целта устройство дава достъп 
до всички елементи на системата Mozaik.

За удобство на учителите, всяко съдържание, създадено в mozaBook 
може да бъде съхранено във виртуален облак и така да бъде достъпно 
от който и да е компютър с инсталиран софтуер mozaBook. Няма нужда 
учителите да разнасят лаптопа си по цял ден. Лицензът Mozaik TEACHER 
предлага едни и същи възможности както за интерактивна учебна дъска, 
така и за персонален компютър.

Как могат учениците да решават 
задачи за домашна работа и  
да учат самостоятелно вкъщи?
С лиценза Mozaik STUDENT учениците могат  
да влизат в mozaweb.com от всеки браузър,  
за да получат достъп и да работят по задачите за 
домашна работа или да разглеждат материалите, 
изпратени от учителите.

Потребителски лиценз, с който един ученик може  
да използва както mozaBook, така и mozaWeb 
на повече устройства. 

Учениците в свободното си време биха могли да 
разглеждат медийната библиотека, да преглеждат 
отново изучавания в училище материал или да 
научат повече за темите, които ги интересуват.

Учениците могат да гледат образователни видео-
клипове, да упражняват наученото чрез различни 
игри, да създават собствени виртуални лаборатории 
и да научават нови неща, използвайки 3D сцените 
на Mozaik.

За повече информация,  
моля, посетете страницата  
www.mozaweb.com!

Ако учениците използват таблетите  
си вкъщи, те биха могли да влязат  
в mozaWeb със същото потребителско  
име, което използват в училище, чрез 
системите Windows, iOS и Android.

Дигиталните учебници  
могат да бъдат отворени  
от всяка платформа.

Вкъщи
С помощта на mozaBook учителите могат да подготвят 
уроците си вкъщи лесно и удобно. Учениците могат  
да използват mozaBook за самостоятелна работа –  
да подготвят домашните си, да усвояват нови знания. 
Единственото нещо, което им е необходимо е достъп 
до интернет и браузър.

Лиценз Mozaik STUDENT
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mozaMap
дигитални карти за интерактивна учебна дъска

Дигиталните карти за интерактивни учебни дъски 
обогатяват инструментите за уроците по история 
и география. Елементите на различните тематични  
карти могат да се заменят и допълват, което  
значително облекчава подготовката за часовете.

С включване/изключване на различни елементи  
на картата, както и с подходящо увеличение можем  
да създадем собствени карти и да ги запазим.

Упражнения
В основните карти можем  
да вмъкнем пиктограми  
за промишленост, рудодобив, 
селско стопанство и т.н. 
Елементите на картата  
могат да се разместват,  
но програмата  
може и автоматично  
да генерира задачи и  
да проверява решенията.

Индивидуални карти, 
презентации

Картите на mozaMap  
се използват като  

основа за създаване  
на индивидуални карти.  

В тях можем да вмъкваме 
изображения, текст, вградени 

пиктограми и знаци.  
Така създадена, картата  
може да бъде запазена.

Предварителен  
и записан изглед
Предварителният изглед 
улеснява представянето  
на дадено историческо 
събитие. Тези изгледи  
са създадени въз основа  
на учебния материал и 
онагледяват конкретното 
събитие и епохата.
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mozAR
необятната действителност в учебника

Мобилното приложение mozAR съживява изображенията 
и учебния материал с помощта на мобилно устройство, 
разширявайки действителността.  
С камерата на устойството скенираме съдържанието 
от учебника и то оживява на екрана.

Появяват се 3D модели,  
анимации, разкази, музика и видеоклипове,  
в зависимост от това кое интерактивно съдържание  
най-добре допълва дадената тема.

Оживяват илюстрациите на учебника
Можем да обходим и да изследваме историческите сгради в триизмерните  
модели, по неповторим начин да се запознаем с произведения на изкуството.  
Можем да надзърнем в устройството на молекулите, в тайните на живата природа,  
да узнаем как функционират предметите за употреба или да пуснем свързаните  
с темата видеоклипове или разкази.

Моделите могат 
свободно да се въртят, 
да се гледат  
от различни точки  
или сечения.

Моделите  
са снабдени  

с обяснителни 
надписи на 

няколко езика.

Много от моделите 
имат зрелищна 
анимация,  
както и разказ  
на няколко езика.

•    С игривите и зрелищни решения  
на приложението mozAR можем  
да поставим смартфоните  
и таблетите в полза на ученето.

•    За да се ползва са необходими  
само мобилно устройство  
от типа Android или IOS  
с камера и учебник от Моzaik.
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Със софтуерната ни програма по планиметрия лесно, 
бързо, точно и занимателно могат да бъдат решени 
евклидовите задачи.  
При редакцията ясно се проследяват отделните стъпки, 
прекрасно се вижда как елементите се надграждат,  
както и взаимната им зависимост.

Елементите на фигурите са мобилни, което улеснява 
анализа на геометричните зависимости при различни 
изходни позиции.

Създаване на 
анимирани решения
Програмата по отличен начин 
огледява как промяната на един 
параметър оказва влияние  
върху резултата. Например,  
можем да покажем линията  
на пресичане на две окръжности,  
като в същото време променяме  
радиуса на окръжностите.  
Същото се случва при показване  
на кривата на елипсата.

Базов или комплексен 
Програмата се основава на добре 

познатите шест евклидови стъпки,  
с тяхната последователна употреба 
могат да бъдат създадени различни 
редакции. Наред с основните стъпки 

съществуват има и много други  
често употребявани действия (напр. 

перпендикулярна ъглополовяща, 
построяване на допирателни  

към основните обекти).

Чиста  
конструкция
Всеки от построените обекти 
може да се включва, изключва 
или маркира с различни 
цветове и стилове линии. 
Помощните линии, които не  
са от значение за крайното 
решение, могат да бъдат  
скрити с едно кликване.

euklides
софтуерна програма по планиметрия

28



euler3D
софтуер за пространствена геометрия

Euler3D е програма по стереометрия.  
Освен че онагледява стереометричните фигури, тя дава 
възможност и за тяхната редакция при висока степен 
на математически контрол (филтриране на собствени 
сечения, проверка на повърхнините, разделянето 
на многоъгълници с конкавни страни на триъгълници).

Програмата е компатибилна с различни математически 
софтуери (Maple, Mathematica). Така създадените фигури 
могат да бъдат експортирани в различни формати, а някои 
типове файлове дават възможност за разчитане на данните.

Приложения
Програмата дава възчожност  
за създаване на симетрични  
фигури чрез въртене  
като напр. конус и кълбо.  
С анимацията сложните 
пространствени  
взаимоотношения  
(напр. изчисляване  
на обема на тетраедър)  
стават по-разбираеми.

Персонализация
При изучаването на фигурите  

за по-голяма прегледност могат  
да се прибавят допълнителни 

пластове към върховете, ръбовете, 
които се включват и изключват 

по желание. Програмата показва 
телата в перспективен 

и аксонометричен изглед.  
За реалистичното им показване 

имаме на разположение и два 
източника на светлина.

Пространствена 
координатна система
Върховете на фигурите, техните 
ръбове и повърхности могат 
да се дефинират предварително. 
При даване на стойностите 
на координатите, наред 
с числовите стойности могат 
да се ползват и буквените 
означения на константи, 
вмъкнати предварително 
в проекта от потребителя.

29



С помощта на онлайн учебната игра mozaLand като 
граждани на един виртуален свят и в игрова форма, 
в ентусиазирана, обединена от знанието среда, могат да 
бъдат задълбочени и упражнени знанията по математика, 
роден език и придобитите по природонаучните предмети 
знания.

Използва елементите  
на най-популярните стратегически игри.

Лесно  
за употреба
Всички функции могат  
да бъдат достъпни чрез прост 
потребителски интерфейс  
или чрез навигация по карта. 
Постарахме се да създадем  
удобен за ползване интерфейс,  
който позволява на децата  
от всички възрасти да усвоят 
програмата лесно и бързо,  
и да я използват самостоятелно. 

Не само състезание
За разлика от традиционните 

образовтелни състезания, тук, наред  
с индивидуалното съревнование, 

важно място заемат и състезанията 
между райони, училища и класове. 

Учениците са отговорни не само  
за себе си, но и за своите съотборници. 

По този начин те активно формират 
бъдещето на своя малък,  

основан на знанията, колектив.

Мотивация
Защо и ученето да не бъде  
вид игра? Колко добре би било 
освободената в процеса  
на играта енергия да се използва  
за усвояване на нови знания! 
Образователната онлайн игра 
mozaLand съчетава в себе  
си удоволствието от играта  
и плодотворните усилия на  
ученето и така подтиква играчите  
да постигнат по-добри резултати.

mozaLand
онлайн учебна игра и състезание
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Печатни 
издания

•  учебници,  
работни тетрадки
•  географски 

и исторически атласи
•  сборници със задачи
•  сборници с тестове
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Living and inanimate environment
1. The school premises, residential houses and objects were created by people.

List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you´ve found.

artificial environment

2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

animate – inanimate

Let’s play!

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains
the grouping criteria. 27

5. Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.

our living and inanimate world

3. You must have taken part in ex-
cursion in the forest before. What
did you see there? List the things
which sorround John in the forest.

living nature

4. Colour the inanimate things
of nature: – water, – ground,

– air! Draw living things on John´s
environment.

inanimate nature

Useful to memorize!

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don´t
show.

If possible, bring half of an eggshell to the next class.

28

Unsere gefiederten Freunde
In den Siedlungen finden die Wildvögel ausgezeichnete Nistplätze
und genügend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Frühling bis zum Sommer unsere Gäste, aber viele von ihnen
leisten uns das ganze Jahr über Gesellschaft.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vögel?

stromlinienförmig

.....................

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen berühren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
ernährt sich hauptsächlich von Körnern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Körner leicht aufpicken.

Zieh die unteren Äste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?

Erforsche!

3. Achte oben auf die Zeichen und zähle die mit der guten Flugfähigkeit
der Tauben zusammenhängenden Merkmale auf!

4. Wie heißen die markierten Teile des Kopfes und des Fußes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

DIE STADTTAUBEN

Die gemütlich auf den Straßen der Städte watschelnden, unter-
schiedlich gefärbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Plätzen
der Städte.

2. Schreibe die Namen der Körperteile auf die Linien!
Was ist typisch für das Äußere der Stadttaube?

klein

.......................

kurz

..........................

kurz

..........................

lange Schwanzfedern

................................

................................

................................

lang, schmal

...........................

Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfährst es, wenn du

die Geschichte aus dem Buch
„Zauberhafte Welt der Vögel

und Natur” von Magda Nádai liest.

Die seitlichen Äste der Deckfedern
sind miteinander verhakt.
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Gefiederfarbe: ........................................................ ..........................................................

Schnabelfarbe: ....................................................... ..........................................................

5*Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vögel?

LIES!

Die Kohlmeise ist ein häufiger Gast
in unseren Gärten, die im Frühling
von ihrem Gesang erfüllt sind. Sie ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschaft, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfähig ist...
Es kann auch vorkommen, dass sie
sich in unseren Briefkasten einnistet.
Die brütende Henne lässt sich dann
auch nicht davon stören, dass sich
die Tür, an der der Briefkasten hängt,
mehrmals öffnet und schließt.

Egon Schmidt: Tiere im Garten 

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insekten, Würmern und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehören auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Sträuchern.

Sie sucht auf Bäumen und in Sträuchern nach Futter. Mit ihren
dünnen Füßen und ihren großen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Ästen fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
schädliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter ernährt
sie sich von Körnern. Ihr Nest baut sie in einer Baumhöhle.

Männchen Weibchen

Erkundige dich! Mit was für Körnern
darf die Kohlmeise im Winter
gefüttert werden?

4. Beschreibe das Äußere des Amselmännchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres 
typischen Gesanges gehört sie zu den 
beliebtesten Bewohnern von Garten und 
Park. Unermüdlich stöbert sie zwischen 
Zweigen und durchsucht jeden 
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohlmeise? Male das Bild aus!

DIE AMSEL

Häufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am häufigsten
auf dem Boden anzutreffen. Über ihren abwechslungsreichen
Gesang, der das Ende der kalten Monate verkündet, freut sich jeder
Mensch.

Серията "Тайните на нашата околна среда" е предшественик  
на популярната поредица от учебници "Наука за тинейджъри".  
Тя формира основите на преподаването на естествознание 
в горните класове. Естественонаучните знания се базират  
върху надеждни съвременни методи.

Книгите развиват способностите за  разрешаване на проблемни 
ситуации. С помощта на различни упражнения учениците стават 
по-ангажирани с проблемите на околната среда.

Награда  
за най-добър 
европейски 
учебник 
2009

Тайните  
на природата

Една от най-важните задачи на учебниците е изграждането на правилни 
учебни навици. За това спомагат използваните цветове, подчертавания 
и пиктограми, които са съобразени с възрастта на учениците.
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160    ЖИЗНЬ В САДУ  ·  САД ВЕСНОЙ

ТюлЬпaН
Тюльпан один самых красивых весенних садовых и 
деко ративных цветов. Удачное название цветка, 
потому что цвет цветка и разнообразие формы 
действи тельно потрясает.
Родина большинства тюльпанов – Средняя Азия, её 
засушливые и горные районы: степи и каменистые 
пустыни, Персы и турки украшали  свои сады тюль
панами самой различной цветовой гаммой. Тюль паны 
попали в Европу около 500 лет назад, тогда и началась 
триумфальное завоевание тюль па нами Европы.

ОСОбЕннОСТи РАСТЕния?
В начале весны появляются яркие и нежные тюль
паны. Перед осенней посадкой взрослая луковица 
тюльпана имеет запасы питательных веществ, из 
которых весной следующего года развиваются при
даточные корни, расположенные  в нижней части 
донца (нижняя часть луковицы,) и появляются ростки. 
Укажите, подземные органы тюльпана!
С макушки луковицы развиваются стебель цветка и 
листья. Удлинённоланцетные, зелёные, с гладкими 
или волнистыми краями и лёгким восковым налётом. 
Расположены очерёдно и охватывают стебель. Пита
тельные вещества достовляются в листья парал
лельными жилками. Они разваются орно временно. 
нижний лист самый крупный, верхний, так назы вае
мый флаглист — самый маленький.
Сравните, лиственные жилки цветка  рисунок 160.2!
В конце стебля, над поверхностью земли, выделяется 
изящный цветок тюльпана. По устройству цветов, 
плодов и по своему размеру тюльпан похож на дру
гие известные  садовые растения  (лилия гиацинт), 
а околоцветник отличается от других растений.  
Элементы околоцветника называются листочками 
околоцветника, a цветок цветочной бутон.

Тюльпан цветет в продолжении нескольких дней, цве те ние 
зависит от температуры воздуха, они прекрасные темпера
турные показатели. Они могут почуствовать не только 
дождливую погоду или холод, но и прохладные сумерки. 
В это время листочки цветка закрываются, защищая рас
по ло женные внутри пестик и тычинки. Утром, в солнеч
ное время, цветок открается  в форме бокала.  В это время 
цветок посещают насекомые, так как в тычнике могут найти 
много пылинок. В это время насекомые осуществляют 
опыление цветка.

из семенной коробочки отцветшего тюльпана, раз ви
вается сухой открытый плод, в котором много семян.

боковая 
жилка

главная жилка

КАПУСТА ТЮЛЬПАН

придаточные 
жилки

образование 
почти одинаково

бутон цветка

листочки 
одноцветника

тычинка

пестик

160.3.  Почему нельзя назвать бокальный 
одноцветник тюльпана – лепестками?

бутон цветка

стебель

Удлинённо 
ланцетные листья,  

расположены 
очерёдно и 

охватывают стебель

луковица

придаточные 
корни 







160.2. Листья капусты и тюльпана

160.1. Описание тюльпана

ТюлЬпaН    161

 ЗАПОМниТЬ!

Тюльпан луковично- декоративное растение.
Особенности:

– придаточные корни главного корня;
– удлинённо-ланцетные листья 

рассположены очерёдно и охватывают;
– В цветке тычинку и пестик защищают 

однодольные листочки околоцветника  – 
цветочный бутон;

– коробочка плода: 
– сухие, раскрытый околоплодник;
– много семян.

161.1.  Перечислить отличия и сходство 
двух плодов, при помощи рисунка?

пустотелые ягоды коробочка семян

околоплодник

оболочка

мякоть

мнгого 
семян

сухой, 
твердыйсемена раскрываться

ТЮЛЬПАНПЕРЕЦ





весна лето осень

161.3.  При помощи рисунка, указать произходящие изменения в жизни тюльпана!

161.2.  Луковицу ростка тюльпана поса
дить в цветочный горшок, наполнен ный 
цветочной землей, и поливать система
тично!

 ПРОВЕРКА ЗнАниЙ!

 1. назовите части тюльпана!
 2. Чем отличаются листья тюльпана от листьев 

капусты?
 3. Значение выражения „многолетнее растение”?
 4. Что характерно для бутона цветка?
 5. Значение  коробочки?

КАК ДОЛГО ЖиВЕТ и КАК РАЗВиВАЕТСя 
ТЮЛЬПАн?
Тюльпан живет несколько лет. В  луковице хранятся 
запасы питательных веществ, которые  из года в год 
дает ростки,  расцветает и приносит плод. Много лет
нее растение*.

42 THERMODYNAMICS

The thermodynamic change of gases always
occurs when interacting with other bodies.

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction occurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant. 

Let's examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and
their environments. Let's base our examination
on the first law of thermodynamics:

ΔEi = Q + W.

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which  expands while W' expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas, Q amount of heat is removed from the
gas, while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas.

The expansion work done by the gas can be
calculated as  W’ = F⋅s. The force exerted on the
piston by the gas is F = p ⋅A, while the change in
the volume of the gas is ΔV = A ⋅ s. Therefore the
pressure-volume work is 

W’ = F ⋅ s = p ⋅ A ⋅ s = p ⋅ ΔV.

This is true regardless of the shape of the container.

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes
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In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the ΔV
volume increase. Therefore

W’ = p ⋅ ΔV.

The work done by the environment on the
gas is 

W = –W’ = –p ⋅ ΔV.

3.4. Thermodynamic processes of gases

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

ΔEi = Q.

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only occurs by the addition or removal of heat.

KINETIC THEORY OF HEAT 43

The change in the internal energy of gases
during an isobaric process. According to
the 1st rule of thermodynamics:

ΔEi = Q – p ⋅ ΔV.

Characteristics of the energy exchange during
isobaric processes:

– The gas is in simultaneous thermal and
mechanical interaction with the environ-
ment.

– During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
direction of energy transfer is always
opposite. When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.
When the gas loses thermal energy, the
environment does positive work on the gas.

– The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

43.2. Characteristics of  the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

�E = Qi

W = 0
� �Ei 0

T increases
W = 0
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Qup

heating cooling

Qdown

In this case the Q amount of heat transferred to
the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-
moved from the gas is equal to the decrease of
internal energy of the gas.
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43.1. What is represented by the yellow area on the p–V
diagram of the isobaric process?
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43.3. p–V diagram of an isochoric process

Природни науки
Ясната и логична структура на учебния материал улеснява 
преподаването на природните науки. Учебният процес се основава 
на наблюдения и опит. Започва се с прости концепции, след което 
се въвеждат по-сложни понятия, с което се обезпечава 
последователното наслагване и обогатяване на знанията.

•   Книгите засилват любопитството 
на учениците и желанието им  
за придобиване на нови знания.

•   Те изграждат навици за опазване 
на здравето и на околната среда.

•   Вдъхновяват учениците да усвоят 
и използват различни методи 
за получаване на информация.

Рисунките, графиките, диаграмите, както и интересната 
информация в книгите помагат на учениците да усвоят по-лесно 
и по-ефективно учебния материал.

При въвеждането на учебния материал винаги се тръгва от практическите 
познания на учениците, прави се връзка между физиката и всекидневието,  
за да могат учениците да разберат по-лесно научните явления.

Физика
Учебниците съдържат богат спектър от езикови задачи, илюстрации  
и тестове. Учебният материал има ясна и последователна тематична 
структура.

•   Целта на книгите е систематизирането  
на природонаучните познания и запознаването  
на учениците с логиката на мислене и с основните  
понятия във физиката.

•   Тестовете са предназначени за проверка на знанията,  
докато работната тетрадка " Добре ли съм се подготвил?" 
е помагало за допълнителна работа вкъщи.

•   Учебниците стимулират развитието на различни умения, 
като въвеждат и помагат на учениците да практикуват 
когнитивните методи, използвани в естествените науки.
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تنظيم    121

121.2  السمع

إثارة

صوت خلايا مستقبلة العصب السمعي المركز السمعي القشري

نشوء الإثارة نقل الإثارة نشوء الإحساس

121.1  بنية القوقعة    ما الذي يسبب  تنبيه الخلايا 

المستقبلة؟

 سمعي عصب

 خلية
سمعية

سائل

الغشاء القاعدي

ضع الشوكة الرنانة المهتزة على أماكن 
مختلفة من القحف

في أي حالة تسمع الصوت بأعلى درجة؟
ماذا تثبت التجربة؟

اجري تجربة

الأمواج الصوتية تسبب اهتزاز الجزء الخارجي من الأذن 
الوسطى، غشاء الطبل*۔ تقوم العظيمات المرتبطة به 

بتضخيم الصوت و نقل الإهتزازات۔ تتصل الأذن الوسطى 
مع البلعوم عبر قناة نفير أوستاش*۔ و من خلالها يصل 

الهواء إلى الأذن الوسطى  مما يتيح تساوي الضغط على 
سطحي غشاء الطبل الداخلي و الخارجي۔

عند الإرتفاع السريع بالمصعد، نشعر بضغط كبير مفاجئ في 
آذاننا۔ الضغط الجوي يزداد عند الاقتراب من سطح الأرض، 

و هذا الضغط يضغط على غشاء الطبل من الداخل، وفي نفس 
الوقت  يكون الضغط المؤثر على السطح الخارجي لغشاء الطبل 
أضعف بكثير۔ يمكننا تجنب هذه الحالة المزعجة عند انفتاح قناة 
نفير أوستاش مع كل عملية بلع حيث يتساوى الضغط، و يزول 

الإحساس المزعج۔

العظَيم السمعي الأخير يرتبط بإحكام مع الغشاء الصغير 
الذي يقوم بإغلاق فتحة القوقعة* المتوضعة في الأذن 

الداخلية۔ الجوف الداخلي العظمي للقوقعة يملؤه سائل۔ يقسم 
الغشاء القاعدي* الجوف الداخلي للقوقعة طوليا و عليه 

تتوضع الخلايا المستقبلة۔ عندما تنتقل إهتزازات عظيمات 
السمع إلى السائل الموجود داخل جوف القوقعة، يبدأ الغشاء 

القاعدي بالإهتزاز۔ الضغط المطبق على أهداب الخلايا 
الحسية السمعية يشكل التنبيه، و الذي ينتقل عبر ألياف 
العصب السمعي إلى مركز السمع في المخ، حيث يتم 

الإدراك السمعي۔

كل صوت من أصوات الطيف الصوتي التي يمكن سماعها من 
قبل الإنسان تسبب إهتزازاً في مكان معين من الغشاء القاعدي۔ 

الأصوات المرتفعة تقوم بإثارة الخلايا الحسية الموجودة في 
قاعدة القوقعة , أما الأصوات المنخفضة فتسبب إثارة الخلايا 

الحسية السمعية الموجودة في ذروتها۔

120    تنظيم الوظائف الحيوية والإحساس        

120.1  عملية الإدراك الحسي

السمع   
يعتبر التكيف الشرط الأساسي للبقاء عند الإنسان۔ أجسامنا 

تستطيع التكيف فقط في حال إحساسنا بالتغيرات المحيطة بنا۔ 
يتم إستقبال المؤثرات الخارجية عبر مستقبلات۔ التي إما أن 
تكون نهايات عصبية حسية، أو أن تكون عبارة عن خلايا 

حسية )خلايا ظهارية متحورة( و التي يتم تصنيفها في 
الأعضاء الحسية۔ الأعضاء الحسية تتألف من أعداد كبيرة من 
المستقبلات و من عوامل مساعدة* تقوم بحمايتها ومساعدتها 

في أداء وظائفها۔ الأعضاء الحسية تختلف عن بعضها في 
استجابتها للمنبهات المختلفة۔ التنبيه المتشكل في المستقبلات 
المتواجدة في أعيننا، آذاننا، لساننا، أنفنا و جلدنا تنتقل عن 
طريق ألياف عصبية حسية إلى مراكز الإدراك الحسي في 
المخ۔ هنا يتم إدراك التنبيه  و يتحوّل إلى إحساس۔  و هكذا 
تجري عمليات الإحساس : الرؤية، السمع، الذوق، الشم و 

اللّمس۔

الأذن هو عضو السمع
 إلى جانب حاسة البصر تعمل حاسة السمع على استقبال أكثر 

المعلومات من العالم الخارجي۔ لها دور في التنبيه للخطر، 
بمساعدتها نتمكن من فهم الكلام، نقوم بتشكيل علاقات 

اجتماعية بين بعضنا، و في نفس الوقت يمكن أن  يكون 
مصدر للاستمتاع بالموسيقى الرائعة۔  تقسم الأذن إلى ثلاثة 

أقسام۔ بداية الأذن الخارجية تشكل صيوان الأذن الغضروفي، 
الذي يستقبل إهتزازات الهواء و ينقلها إلى مجرى السمع۔

120.3  أقسام العضو السمعي    كيف ينتقل التنبيه في العضو السمعي؟

الأذن الخارجية الأذن الداخلية  الأذنأقسام الأذن الوسطى
الوسطى

 غشاء
الطبل

المطرقة
عظيمات السمع

السندان الركاب
مجرى السمع

 صيوان
الأذن

 قناة نفير
أوستاش

مركز السمع و 
التوازن عصب

نصف قنوات دائرية

قوقعة



الركاب
الغشاء الحاجب 

لفتحة القوقعة

120.2  انتشار الإهتزازات في القوقعة

حافز

مستقبل تشكل الإثارة

حسي ليف عصبي نقل الإثارة

مركز الإحساس 
في القشرة المخية تشكل الإحساس

66 A NEMFÉMES ELEMEK ÉS VEGYÜLETEIK

66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik

66.2. Nagyobb mennyiségû kén-dioxidot
(vegyifülke alatt) réz és kénsav kölcsönha-
tásával állíthatunk elô

66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pál-
cikamodellje

kénsav

réz

kén-dioxid

FONTOSABB
KÉNVEGYÜLETEK
A kénatom 3. elektronhéján szabad helyek is találha-
tók, így molekulaképzõdéskor 4, illetve 6 kovalens
kötés kialakítására is képes.

A KÉN OXIDJAI ÉS A KÉNSAV

A KÉN-DIOXID

Helyezzünk kénporral félig megtöltött égetôkanalat láng
fölé! A kén néhány másodperc múlva megolvad, majd
meggyullad. Tegyük az égô ként tartalmazó égetôkana-
lat gázfelfogó hengerbe, majd a hengert fedjük be!

A kén meggyújtva kékes lánggal kén-dioxiddá (SO2)
ég el. A kén-dioxid színtelen, szúrós szagú, a leve-
gônél nagyobb sûrûségû, köhögésre ingerlô, mér-
gezô gáz.

S  +  O2 =  SO2
kén-dioxid

Öntsünk a kén-dioxidot tartalmazó gázfelfogó hengerbe
vizet! Rázzuk össze a henger tartalmát! Vizsgáljuk meg
a keletkezett anyag kémhatását kék lakmuszpapírral!

A kén-dioxid vízben jól oldódik. A lakmuszpapír
piros színe jelzi az oldat savas kémhatását, kénessav
(H2SO3) keletkezik. A piros szín azonban hamarosan
eltûnik.

A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokból
oxigént képes elvonni, redukáló hatású.

Kísérletünkben a festékanyagot a kénessav szín-
telenné redukálta. A hordók kénezésekor a kén-
dioxid baktériumölô tulajdonságát használják fel.

Kén-dioxid elõfordul a vulkáni gázokban is. A fûtô-
anyagok többnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésükkor kén-dioxiddal szennyezik a levegôt. A leve-
gôbe jutó kén-dioxid a csapadékban oldódik. A savas
esôk károsító hatását többek között ez is okozza.

A KÉN TRIOXID

A kén égésekor keletkezô kén-dioxid kis része kén-
trioxiddá (SO3) oxidálódik. Magasabb hômérsékleten

Milyen kötések találhatók a kén-dioxid-
molekulában?
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a kén-dioxid katalizátor alkalmazásával kén-trioxid-
dá alakítható:

2 SO2 +  O2 =  2 SO3
kén-trioxid

A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2–2 oxigén-
atommal alakít ki kettôs kötést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elektronja három oxigénatommal hoz létre ket-
tôs kötéseket.

A kén-trioxidot vízzel reagáltatva kénsavat kapunk:

SO3 +  H2O  =  H2SO4

A KÉNSAV

A tömény kénsav (H2SO4) színtelen, olajszerû fo-
lyadék, sûrûsége majdnem kétszerese a vízének.

Figyeljük meg a kénsav tulajdonságait! 200 cm3-es fôzô-
poharat töltsünk meg félig desztillált vízzel! Helyezzünk
el hômérôt a fôzôpohárba! Adjunk a pohárban lévô víz-
hez kis részletekben, állandó kevergetés közben kb.
10 cm3 tömény kénsavat (96–98 tömeg%-os)! Vizsgál-
juk meg a híg kénsavoldat hômérsékletét és kémhatását! 

A kénsav hígítása erôs felmelegedéssel jár. Ezért min-
dig a kénsavat kell a vízbe önteni, lassan, állandó
kevergetés közben. A tömény kénsav erôsen nedvszí-
vó (higroszkópos), ezért egyes kémiai anyagok víztar-
talmának megkötésére is használják.

A kénsav vízben való oldódása során a kénsavmo-
lekula protont (H+) ad át a vízmolekulának. Oxónium-
ionok és szulfátionok keletkeznek. Az oxóniumionok
megnövekedett mennyisége miatt az oldat savas kém-
hatású.

Mártsunk gyújtópálcát tömény kénsavba! Érintsünk meg
kénsavas üvegbottal vászondarabot, papírlapot!
Öblítsünk át vízzel 100 cm3-es fôzôpoharat, majd te-
gyünk bele 2–3 cm vastagságban porcukrot! A cukrot
néhány csepp vízzel nedvesítsük meg, majd öntsünk rá
8–10 cm3 tömény kénsavat!

A tömény kénsavba mártott gyújtópálca megfekete-
dik. A papírlapra, vászondarabra cseppentett kénsav
hatására az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

H SO + 2 H O = SO4
2–

2 2 3
+

+ 2 H O

2 H+

oxónium-
ionok

szulfát-
ion

4

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pál-
cikamodellje

67.2. Hasonlítsd össze az azonos tömegû
kénsav és a víz térfogatát!

kénsav víz

67.3. A kénsav hígítása és kémhatásának
kimutatása

20 ºC 60 ºC

Energetikai szempontból milyen folyamat
a kénsav hígítása?
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Биология
Учебниците запознават учениците с основите на бързо развиващата 
се наука биология Те представляват една от най-красивите поредици 
по темата "Наука за тийнейджъри". Разясняват екологичните 
проблеми в нашата околна среда, помагат на учениците да  
се ангажират с опазването на природата.

•   Цветни илюстрации с отлично 
качество показват структурата 
и функционирането на клетките, 
тъканите и органите, както 
и биологичните процеси.

•   Учениците се запознават със 
структурата на човешкото тяло 
и научават повече за ежедневната 
лична хигиена.

Учебните тетрадки и тестовите брошури са неразделна част от 
учебния пакет. Упражненията са съобразени с изучавания материал. 
Те спомагат за многостранното развитие на способностите  
на учениците, както и за проверката на техните знания.

Химия

•   Съвременният подход при обработката  
на материала дава възможност  
на учениците да развиват  
критично и креативно  
мислене, комуникативни  
умения и сръчност.

•   Всички експерименти  
са илюстрирани с цветни  
фотографии, което прави  
книгите изключително ценни.

Да превърнем химията отново в любим предмет! За тази цел са необходими учебен 
материал на ясен и разбираем език, както и интересни примери, които 
да помогнат на учениците да осъзнаят, че химията е реална част от тяхното 
всекидневие, помагаща им да открият и разберат вълнуващия свят, който ги 
заобикаля.

Главната цел на учебниците е да помогнат на учениците да опознаят по-добре 
химичните свойства на веществата от заобикалящата ги среда, да разберат 
химичните явления и по този начин да се научат да използват съзнателно 
различните материи.
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184 A TERMÉSZETFÖLDRAJZI ÖVEZETESSÉG

A Föld leghidegebb, sarkkörökön túli területei
egész évben az anticiklonokat szállító zord kele-
ties sarki szelek hatása alatt állnak. 

A sarkköröktõl a sarkpontok felé távolodva
1 napról 6 hónapra nõ a nappalok, illetve éjszakák
hossza. Az állandó nappal idején is csak gyenge
a felmelegedés, mivel a napsugarak kis hajlásszögben
érik a felszínt. Télen a Nap a látóhatár alatt tartóz-
kodik. Ilyenkor a felszín tartós kisugárzása miatt
erõs a lehûlés. Az évi középhõmérséklet 0 ºC alatti. 

Akevés csapadék túlnyomórészt hó formájában
érkezik, ami a napsugarak nagy részét visszaveri.

A hõmérséklet alapján két övet különíthetünk
el az övezetben: a sarkkörit* és a sarkvidékit*.

KÉT ÉVSZAK

Asarkköri tájakon a tundra éghajlat* uralkodik. Itt
két évszakot különböztetünk meg: a 8-10 hónapig
tartó hosszú, kemény, száraz telet a sarki éjszaká-
val, s a rövid, hûvös, csapadékos nyarat az éjféli
Nap jelenségével. (Anyár idõjárása a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

Az övben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a hó formájában hull. Az
alacsony hõmérséklet miatt a párolgás is csekély,
ezért a kevés csapadék ellenére az öv vízháztar-
tása nyereséges. A nyáron megolvadó hólé a fa-
gyott altalajba nem tud leszivárogni, ezért jelen-
tõs kiterjedésû mocsárvidékek alakulnak ki.

A tundra folyói csak a rövid nyári idõszakban
jégmentesek. Többségük észak felé folyik. Ez
olvadáskor komoly árvízveszélyt jelent: a délen
korábban kezdõdõ olvadás vizét ugyanis nem
tudják észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpáncél állja útjukat. 

Keress példát az atlaszodban az ilyen jellegû
folyókra!

A természetes növénytakaró a tundra*. A taj-
ga felõli peremén a nyírfával keveredett fenyve-
sek erdõs tundrát alkotnak. A sarkok felé haladva
ezt elõször alacsony cserjék, majd rövid tenyész-
idejû fûfélék, pillangósvirágúak, zuzmók, mohák
váltják fel.

Itt élnek a Föld legkisebb fás szárú növényei (sarki
fûz, törpe nyír). Ágaik a talaj felszínén elterülnek,
így védekeznek az erõs szél ellen, s így próbálják
a felszín által kisugárzott meleget megtartani. 

Az állatvilág fajokban szegény. A sarkköri öv télen
szinte kihalt, de nyáron benépesül. Vándormadarak ér-
keznek (pl. kormorán, sirály, jégmadár). A fókák, roz-
márok, jegesmedvék a tengerbõl táplálkoznak. A rén-
szarvasok csordában vándorolnak táplálékot keresve.

A terület talaja tápanyagban szegény, köves
tundratalaj** fagyott altalajjal.

A HIDEG ÖVEZET

FOGALOMTÁR

anticiklon, sarki szél, sarkköri és sarkvidéki
öv, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-
lyás, állandóan fagyos éghajlat

184.1. A hideg övezet övei 184.2. A tundra nyáron
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A felszín formálásában a fagy okozta aprózó-
dás a legjelentõsebb, amelynek eredményeként
a hegységek lábánál kõtengerek halmozódnak fel.
Gyakori jelenség a talajfolyás**. A nagyobb
mélységekben a víz fagyott állapotban van.
A nyári felmelegedés hatására a felsõ rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtõs területeken a fagyott alta-
lajon megcsúsznak, „lefolynak”.

A sarkköri öv összefüggõ sávot alkot az észa-
ki félgömbön a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgömbön csak néhány szigeten
fordul elõ tundra éghajlat.

JÉGSIVATAG EGYETLEN ÉVSZAKKAL

A sarkvidéki övben az állandóan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény
tél. A 3-6 hónapig tartó éjszakát a hosszú ideig
tartó nappali besugárzás sem tudja ellensúlyozni.
A hõmérséklet még a legmelegebb hónapban sem
emelkedik 0 ºC fölé. Az öv Földünk legszelesebb
területe.

A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
kevesebb, s finom hókristályok formájában hull.
A felszínt vastag jégtakaró fedi, mert a lehullott
hó csak részben olvad el, s felhalmozódva jéggé
préselõdik össze. Ilyen környezetben növény- és
talajtakaró nem alakulhat ki, bár egyes algafajok
megélnek.

Az állatvilágot az északi szigetvilág partjain a raga-
dozó rozmár, fóka és jegesmedve, az Antarktiszon
a pingvin képviseli. 

A sarkvidéki öv területei lakatlanok. Az idõ-
járási adatokat kutatóállomások szolgáltatják.

Az utóbbi években eddig ismeretlen fertõzések sora
terjed az antarktiszi élõvilág körében. Bár bizonyítani

185.2. Hasonlítsd össze a tundra (balra) és az állandóan
fagyos éghajlatok diagramját!

185.1. A hideg övezetben nyáron soha nem nyugszik le a Nap

I. I.I. III. V. VII. IX. XI.III. V. VII. IX. XI.I. III. V. VII. IX. XI.III. V. VII. IX. XI.

é. sz. 71 30° '

6 m

d. sz. 78 30° '

3488 m

ny. h. 106°ny. h. 156 35° '
°C°C

30

20

10

0

–10

–20

110 mm–12,4 C°

100

250

300

200

150

50

0

mm

0

–10

–20

–30

–40

–50

210 mm

100

250

300

200

150

50

0

mm

–43,4 C°Barrow Vosztok

még nem sikerült, valószínûsíthetõ, hogy emberek
hurcolták be a betegségeket. A kutatók úgy vélik,
hogy a fõ ok a gondatlanság – pl. óriási veszélyt jelent
az élõlényekre a kutatóállomások tisztítatlanul kibo-
csátott szennyvize. 

SZÛKÖS MEGÉLHETÉS A HIDEG
ÖVEZETBEN

A kisszámú (pl. eszkimó, lapp) lakosság halá-
szik, vadászik, rénszarvast tenyészt.

185.3. A sarkvidéki öv élõvilága szegényes
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География
Природогеографските учебници, както и книгите, представящи 
различните държави и тяхното групиране, поставят в центъра 
на обучение взаимодействието между природните зони, живите 
организми и човека. Учебниците по икономическа география помагат 
за разбирането на социално-икономическите процеси и на процесите, 
характеризиращи глобализацията на световната икономика.

Разнообразието от графики, тематични карти, статистически  
анализи и задачи за допълнителна работа в учебниците дават  
възможност за индивидуално усвояване на материала на различни нива.

•   Учебниците развиват 
географското мислене 
на учениците, възпитават  
ги да опазват околната среда  
и световното културно 
наследство.

•   Вместо да изброяват  
факти, свързани с дадена  
тема, материалите са групирани 
около реални явления и проблеми.

Географски атласи
Атласите са съобразени с възрастовите особености на учениците,  
информацията в тях е в синхрон със съвременните социални и икономически 
промени, както и с подхода на географските учебници на издателството.  
Наред с обичайните теми са включени и немалко тематични карти, свързани 
с определени проблеми, което превръща атласа в полезен работен инструмент.

•    Рисунките, естетичните диаграми и фотографии в атласите спомагат 
за оформяне на реалистични представи, а след това - за надграждането 
на различни нива на познание.

•    Графичните изображения дават възможност за самостоятелна 
познавателна дейност, докато пояснителните диаграми спомагат 
за откриването на по-сложни взаимоотношения.
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76

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild beträgt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie
zu finden! Markiere die richtige Lösung mit einem *!

2

¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤

46-32=¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤

32+46=
32

55

4653

34

77

42

Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbinde dann die Ergebnisse in kleiner
werdender Reihenfolge!

3

¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤

24+32=ÀÀ 97-42=ÀÀ

48-20=ÀÀ 56-20=ÀÀ

53+44=ÀÀ 69-56=ÀÀ

84+10=ÀÀ 84-20=ÀÀ

27+52=ÀÀ 77-43=ÀÀ

49-18=ÀÀ 51+34=ÀÀ

An welche Zahl habe ich gedacht? Schreibe
die passende Rechenaufgabe daneben! Rechne!

4

•35 mehr als 24:

•16 weniger als 69:

•97 weniger 46:

¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥££££££££££
¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥££££££££££
¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥££££££££££

21

+35

+13

+12 +45 42

+48

+24

+33

+34

+21

–45 –21

–35

–22
–17

–42

–65

Rechne entlang der Pfeile!
1

88

70

56

79

94 97 8
13

31

24

1255

64

85 0
28

3634

100

77

Rechne!
3

¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤

29+19=ÀÀ 58+25=ÀÀ 48+38=ÀÀ

39+27=ÀÀ 78+19=ÀÀ 59+11=ÀÀ

Ergänze die fehlenden Zahlen!

+£À3£À0

+£À£À

+£À3£À7

+£À4£À7

+£À£À

+£À£À

+£À1£À6

+£À2£À2

+£À£À

+£À£À

+£À1£À3

+£À1£À7

+£À
58

+£À
79

+£À
68

+£À
38

+£À
49

+£À
78

1

2

Einem Schuhgeschäft wurden 29 Paar Männerschuhe und 12 Paar
Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden?

ÀÐ= 41     Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

oder
92 10 2 =+ +

93 14 112 =+

Männer
29

Frauen
12

Insgesamt
? 

20 10 9 =+ + 2+

30 14=+

Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwei möglichen
Arten aus!

¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤ ¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤ ¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤ ¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤

ÀÐ ÀÐ

¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤¤29+12=ÀÐ

48

SUMMING

What is happening in the pictures?

2

1

3 + 2
3 plus 2

=     5
is     5

¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢

The symbol for addition is: +

¤¤¤¤¤À1+À2=À

¤¤¤¤¤À+À=À

Play roles and use addition to
describe the pictures. Take 3
balls in one hand, and 1 ball
in the other hand. Put them
into one pile. What is the total
number of balls in the pile?

Use addition to describe the pictures.

49

Take a close look at what the machine does.
Fill in the chart according to the rule.

4

1

2

1

1

2

0

3

2

2

3

1

4

3

0

1

3

0

4

¤À¤À2¤À3 ¤À ¤À ¤À ¤À ¤À ¤À

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.

¤¤¤¤¤2+1=3 ¤¤¤¤¤¤¤

¤¤¤¤¤ ¤¤¤¤¤¤¤

¤¤¤¤¤ ¤¤¤¤¤¤¤

Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

2

¤¤¤¤¤1+2=À3 ¤¤¤¤¤3+1=À

¤¤¤¤¤1+4=À¤¤¤¤¤1+1=À

3

1

+ =

Write down the additions based on the illustrations.

¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤

2+1=3
1+2=3

¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤

¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤
¤¤¤¤¤¤¤

Математика
начален курс

Учебниците са прегледни, по страниците има въздух и са с естетични 
на вид. В материала има превес на задачи, които "говорят сами  
за себе си". Авторите са постигнали това, прилагайки принципа 
на малките стъпки; по този начин не се налага учителят постоянно 
да се подготвя и с дълги обяснения да отнема на децата радостта  
от самостоятелната работа.

•   По разнообразен и забавен начин 
учебниците полагат основите 
на математическите знания 
и развиват индивидуалното 
и креативно мислене на учениците.

•   Книгите от поредицата покриват 
изискванията на повечето учебни 
програми, спокойно могат  
да се използват и за развитие  
на талантливите ученици 
с помощта на специалните задачи.

Тетрадката по смятане може да се използва с всеки учебник 
по математика, но и сама по себе си е достатъчна за индивидуални 
упражнения, за задълбочаване на наученото.

•   Учениците стигат сами до същността на математическите  
понятия, като разрешават лесни задачи, свързани с тяхното всекидневие.

•   Поредиците от учебници са изградени на принципа на последователността.
•   Математическите операции се преподават като серия от малки стъпки.
•   Подредбата на страниците спомага за лесното ориениране между задачите, 

а забавните илюстрации създават приятна творческа атмосфера при работа 
с учебниците.
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BASIC  KNO WLE DGE  OF  GE OME TRY

O

diameter

O

arc

segment

O

disc

O

O

radius (r)

circumference A circle is defined as the collection of all the points on a plane that are
at equal distances from a given point on the plane. 

The fix point is called centre of the circle. (O). The fix distance is called the
radius. (r)

1st example
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are:
a) exactly at 1 cm distance;
b) at a maximum of 1 cm distance;
c) at a minimum of 1 cm distance.

Basic concepts of a circle
The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on
its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its
symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.
(d = 2 ¡ r).

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference.

Two radii divide the disc into two parts, called segments.

Circumference
and radius

6. The circle

85

Drawing a circle
Drawing a circle with centre O and  radius r :
1. We have a fix point O and a radius r.
2. Open the compass to span the length of the chosen radius.
3. Put your compass point at O.
4. Draw the circle.

O

a)

circumference

Rose-windows
can be drawn using

circle arcs. Draw
a similar one
and colour it.

disc

b)

O

a domain with a circular whole

c)

O

O
r

OO O O

r
r

r r

Solution

a) The collection of  points at 1 cm distance from O is a circle with
a radius of 1 cm.

b) The collection of  points at a maximum of 1cm distance from O is
a circle with a radius of 1 cm (the circumference included).

c) The collection of  points at a minimum of 1 cm distance from O is
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of
1 cm is missing.

2nd example
Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down
in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m
long and the sprinkler is in the middle of the garden.

Solution
Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book
1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm
(S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the
points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm
radius circle, whose centre is the sprinkler.

S

3 m

10 m

A circle is a simple closed curve.

Sketch:
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GEOMETRY

1. The area

Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is
the basis of several mathematical games.

One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
into pieces according to the image.

The elements:

– 5 equilateral right triangles:
• 2 small,
• 1 medium,
• 2 large;

– 1 square;
– 1 parallelogram.

If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

Example 1
Cut the figures seen in the image above out of a square and make
a rectangle out of them.

Solution

The area of the original square and the area of the rectangle are the
same, since they are made of the same plane figures.

M. C. Escher
(1898–1972) Dutch
artist was a master

of covering surfaces
with different

figures. His images
are still popular and
thought provoking.

Make the figures
in the image using

the pieces of the
Tangram.
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The concept of area

A few units used to
measure area:

1 m2: the area of a
square with 1 m long
sides.

1 cm2 = 0.0001 m2;
1 dm2 = 0.01 m2;
1 km2 = 1 000 000 m2.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the
following properties:

1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;
2. the area of congruent plane figures is equal;
3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is

equal to the area of the original figure.

This number is the area of the plane figure.

Example 2
We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if
each square is 1 area unit?

A) B)B) C) D)

Solution
Try to determine certain areas by cutting. The following figures show
a few examples of this.

TA = 4 + 3 + 3 = 10  area units

TB = 5 ¡ 4 = 20  area units

A)

B)

4
3

3

Cutting

Tparallelogram= a ¡ma

Ms-2308_Matek-8_tk_5-kiadas_2014ENG.qxd  2014.10.03.  10:43  Page 121

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein geordnetes reelles Zahlenpaar zugeordnet. Durch die
erste Zahl des Zahlenpaares, die Abszisse, wird der von der y-Achse
gemessene Abstand des Punktes angegeben, während die andere Zahl,
die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punktes
anzeigt (jeweils unter Berücksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt
auch umgekehrt: Zu jedem geordneten Zahlenpaar gehört ein einziger
Punkt der Ebene.

Abb. 2

FUNKTIONEN
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x

y

1

P

Q

R

S

Aufgabe 1
Zeichne die folgenden Punkte in das Koordinatensystem ein:
A(1; 2),  B(–2; 1),  C(–3; –2),  D(2; –2),  E(0; –3),  F(2; 0).

Aufgabe 2
Lese die Koordinaten der Punkte P , Q, R, S in Abb. 2 ab.

x

y

A

B

C D

E

F

1 2 3–1–2–3

1

2

–1

–2

Abb. 1

RENÉ DESCARTES

(1596–1650) französischer
Mathematiker, Physiker
und Philosoph.
Das kartesische
Koordinatensystem,
das für die Verknüpfung
der Geometrie und Algebra
geeignet ist, wurde von ihm
in die Mathematik
eingeführt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner
als seine Vorgänger.
Die Theorie der Gleichungen
wurde von ihm
weiterentwickelt.

Lösung
Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen.

Lösung
Die Koordinaten der Punkte lauten:P(–2; –1),Q(2; –4),R(–4; 3), S(3; 4).

Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre
Ordinate 0 ist, d. h. y = 0. Für die Punkte auf der y-Achse gilt dement-
sprechend: x = 0.

77

x

y

I.

Quadrant

II.

Quadrant

III.

Quadrant

IV.

Quadrant

1

1

Abb. 3

Lösung
In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkten des markierten
Ebenenteils erfüllt. Dieser Bereich ist der erste Quadrant.

Nach Vereinbarung gelten für die Punkte des zweiten Quadranten die
Ungleichungen x < 0, y > 0, für die des dritten Quadranten
die Ungleichungen x < 0, y < 0 und für die des vierten Quadranten
die Ungleichungen x > 0, y < 0.

Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden, d. h.
die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet.

Die Punktmenge, die durch die Ungleichungen x £ 0, y > 0 gekenn-
zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
einschließlich des positiven Teils der y-Achse.

x

y

1

1

Abb. 4

Aufgabe 3
Wo liegen die Punkte in der Ebene, für deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > 0 und y > 0?

Aufgabe 4
Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
y-Achse die gleiche Entfernung haben?

Lösung
Sehen wir uns wieder einige Punkte an. Wir wissen, dass für die
Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
y = x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
der negativen y-Achse (d. h. „abwärts”) gehen, verändert sich die x-
Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. (Abb. 5)

Die Ungleichung  y £ x gilt für die Punkte der Winkelhalbierenden und
für die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

Lösung
Wir untersuchen einige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz
haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
gleiche Distanz haben, sind Punkte der beiden Winkelhalbierenden.

Für diese Punkte gilt z. B.: y = x und y = –x, oder zusammenfassend
½y½ = ½x½. (Abb. 4)

Aufgabe 5
Für welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y £ x?

x

y

1

1

Abb. 5

y x=

y x= −

y x=

Комплектът учебници "Пъстроцветна математика" превежда 
учениците в света на математиката чрез наситено с преживявания 
пътешествие, започвайки от първи клас на основния курс 
до завършването на средното училище. Усвояването на материала 
се осъществява с нагледни примери, стъпка по стъпка.

Темите започват с поставяне на заимствани от действителността 
математически проблеми, в хода на чието решение учениците буквално 
сами формулират новите знания, правилата.

Основна цел на учебниците е развитието 
на уменията за смятане, решаване 
на проблеми, за комбинативност 
и систематизиране,  
за пространствено  
ориентиране. Важна тяхна  
особеност е изобилният набор  
от задачи, които предлагат  
достатъчно възможности 
за упражняване, както при  
работа в клас, така и за домашна.

Учебниците, заедно с учебните тетрадки и обобщаващи сборници със задачи  
по математика, са отлично приложими за развиване на математимеските 
умения - в това число и комбинаторното мислене.

Математика
5–12 клас
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Tutankhamun's tomb
Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even
protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha-
mun's tomb is almost the only one that has remained virtually untouched.
It was not found in a pyramid, as late pharaohs were buried in tombs
carved in rocks in the Valley of the Kings.

The door that led to the tomb was found in 1922. Tutankhamun was very
young, only 8 years old when he became Pharaoh and he was about 18 when
he was killed by an illness.  Although his tomb was raided not long after the
burial, most of the treasure was left in place. 

The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony,
The shape of the beds resembled a lion, a cow and a leopard. A gilded throne
was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh's
dismantled cart were placed (otherwise it would not have fitted in the chamber).

There were several painted and gilded chests in the chamber, filled with
jewellery and other objects. Next to the doorway leading to the burial chamber
there were two life-size statues of the Pharaoh. 

The chamber was occupied by four gilded wooden shrines which enclosed
the king's triple sarcophagus. The body, wrapped in fabric strips, was covered
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden funerary mask. 

The third room was the treasury. Its entrance was guarded by a statue of
a jackal. There was a shrine protected by statuettes of deities, which contained
the internal organs of the Pharaoh. The treasury also contained 18 boats,

36.1. Valley of Kings

treasury

N

plastered
doorway

solid wall

burial
chamber

antechamber

c
o
rr

id
o
r

annex

36.2. Floor plan and structure of Tutankhamun's tomb.
Find the objects described in the text
on the illustration. 
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intended to help the deceased on its journey to afterlife. There were also over
400 statuettes placed in wooden chests, to carry out the king's duties in the
afterlife.

The annex was raided by grave robbers, and left in a disorderly state with
objects scattered all over the floor.

1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.
2. What is a mummy? What was the purpose of mummification? How was a comfortable afterlife for the deceased ensured?
3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead?
4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?
5. Write an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tutankhamun's tomb.

37.3. On his coffin Tutankhamun is
depicted wearing a blue striped
golden headdress, which
Egyptian rulers often wore
instead of a crown

37.1. The pyramids of Giza. Khafre's
pyramid, seen in the background, was
the largest, it was originally 147 m high

37.2. The backrest of Tutankhamun's
throne (right) depicts the Pharaoh
with his Queen anointing his arm
with perfume

История

Историческите текстове, диаграмите, допълнителният учебен 
материал дават възможност за диференцирано обучение. Работните 
тетрадки към учебниците и атласите позволяват на учениците 
да упражняват наученото и да задълбочават своите знания.

Моралните ценности, честността, 
ролята на семейството,  
уважението към другите народи 
и етноси получават голям акцент 
в нашите учебници по история.  
Модерният подход към 
историческите събития, който 
набляга върху начина на живот 
в миналото, се опитва да доближи 
старите епохи до всекидневието 
на учениците.

Изображенията вдъхват живот на миналото. Подробните, 
ралистични илюстрации на всекидневието или една художествена 
реконструкция често означават повече от един дълъг текст 
за учениците, особено за 10-14 годишните.

Исторически атласи
Атласите ни показват на децата цялата история на Земята  
– от нейното възникване до днес. Картите покриват целия учебен материал. 
При изготвянето на атласите бяха взети под внимание три аспекта: 
историческа точност, яснота и предаване на информацията.

•   Благодарение на богатия илюстративен материал на атласите, децата се 
запознават едновременно с историческите събития и с историята на изкуството.

•   С помощта на рисунките учениците усвояват метода на анализ  
на изображението и получават трайни знания, постигнати по визуален път.

•   За бързото ориентиране в атласите спомагат съдържанието и индексът  
на имената.
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Die vielen verschiedenen Farbtöne, die in der Natur vorkommen, basieren
auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen.
Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen.

Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus
anderen Farben mischen.

Mischfarben: Orange, Lila und Grün. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund-
farben gemischt werden:
Gelb + Rot = Orange,
Rot+ Blau = Lila,
Blau + Gelb = Grün.

Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur
Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst!

Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

Die gesättigten Farben des Farbkreises können, mit Schwarz oder Weiß
gemischt, in getrübte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lässt, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufügen von
Weiß wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
wird sie dunkler. So können wir aus einer Farbe mehrere Farbtöne herstellen.

Farben und Farbtöne
Grundlagen der Farbenlehre

55Jede Farbe hat eine andere Wirkung auf den Betrachter. Bei bestimmten
Farbtönen spüren wir fast die Wärme des Feuers auf unserer Haut, beim
Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
letztere kalte Farben. Die warmen Farben sind von gelben und roten Farb-
tönen geprägt, und unter den kalten Farben sind blaue Farbtöne vorzufinden.

Was geschieht auf dem Bild? Erkennst du die Regel? Male
die leeren Felder aus!

A

1

2

3

B

C

B

...
...

...
...

...
...

EARLY CHRISTIAN ART

10

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
a decorated gateway from the atrium.

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (A) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first
(image 8), later the attic area was covered with a flat, coffered wood
ceiling (image 9). 
A transept (C) was later added to the nave.

(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an
arch from the main body of the church. This is were the altar table
stands.

Image 6. The reconstructed drawing
of the building of the Roman St.
Peter’s basilica demolished in 1450

Image 7. Ground plan of the St. Peter’s
basilica

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire. 

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony
takes place in front of the believers, who became participants in the

ceremonies. So the Christian temple had to accommodate a large
number of people, it had to have a large interior. The

building best suited for this was the Roman market hall, the
basilica. The Early Christian temple was designed

based on the roman basilica.

...
...

...
...

...
...
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EARLY CHRISTIAN ART

The first early christian temples did not have a tower. The tower first
appeared during the 6th century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belltower (image 10).

Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the
St. Apollinare in Classe temple in Ravenna.

Image 10–11. The St. Apollinare in Classe temple. The simple facade hides an interior richly decorated with mosaics

Image 8. The cross section of the St. Apollinare in Classe temple
(Ravenna, 536–549)

Image 9. Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple,
Rome, circa 440)

1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention
to the proportions.

2. How were church bells cast? Look into the techniques.

История  
на изкуството

Описвайки и анализирайки произведения 
на изкуството, учебниците въвеждат 
учениците в стиловете и движенията  
в историята на изкуството.  
Те обаче не само изграждат исторически 
познания, но и онагледяват историите 
с хумористични илюстрации.  
Учебният процес се съпровожда още  
със сравнителни анализи, упражнения, 
въпроси, преговори, цветни репродукции, 
скулптури и рисунки.

Непосредственият тон, приятните упражнения и изключително 
богатият визуален материал помагат на педагозите да запознаят 
учениците с великите периоди на изкуството, без да имат нужда 
от друг помощен материал.

Нашата поредица представя на учениците най-великите 
произведения на изкуството през изминалите 3000 години. Учи ги  
да разберат фактите и да ги направят понятни и за останалите.

Награда за най-добър 
европейски учебник 
2009
Нашият учебник за 5. клас  
беше отличен с бронзов медал  
в Конкурса за най-добър европейски 
учебник на Международния панаир 
на книгата във Франкфурт.

Учениците се запознават с различни художествени техники - от обикновеното 
моделиране с пластилин до смесената техника на лепене. Решавайки задачите, 
младите творци осъществяват едно дълго и вълнуващо пътуване от традиционните 
техники на рисуване до чудесата на изкуствено създадената околна среда.

Наред с познанията върху изкуството, творческата дейност и историята на 
изкуството, нашите учебници поставят акцент и върху визуалната комуникация. 
Те съдържат разнообразни упражнения, включващи както обикновени изследвания 
на природни явления, така и проекти за абстрактно визуално мислене.

Рисуване
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