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O RIO2C E O ENCONTRO DA INDUSTRIA CRIATIVA.

DURANTE SEIS DIAS, PROFISSIONAIS DE DIFERENTES SETORES SE REUNEM PARA VIVENCIAR UMA
MISTURA UNICA DE CONTEUDOS E IDEIAS, REALIZAR NOVAS CONEXOES E EXPANDIR NEGOCIOS.
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SOMOS UMA PLATAFORMA

DE FOMENTO A INDUSTRIA CRIATIVA,
MAPEAMENTO DE NOVOS TALENTOS
E GERACAO DE OPORTUNIDADES

DE NEGOCIOS

INFORMACAO, )
CONEXAO E INSPIRACAO




It's all connhected

AS NOVAS TECNOLOGIAS E PLATAFORMAS ABRIRAM DIFERENTES
CAMINHOS PARA CONTAR HISTORIAS, PRODUZIR

ENTRETENIMENTO IMERSIVO E REDEFINIR A FORMA COMO O CONTEUDO
E CONSUMIDO.

ATRAVES DE PAINEIS E KEYNOTE SPEAKERS, O RIO2C SE PROPOE A
DISSECAR OS NOVOS MODELOS DE NEGOCIOS, A ARTE DE CRIACAO E
REALIZACAO DE OBRAS, AS TENDENCIAS DE MERCADO, POLITICAS
PUBLICAS E OS NOVOS CAMINHOS DO CONTEUDO.

O RIO2C IMPULSIONA A INDUSTRIA AUDIOVISUAL CONECTANDO PLAYERS,
PRODUTORES E CRIADORES NAS RODADAS DE NEGOCIOS E PITCHINGS;
PROMOVENDO ENCONTROS COM DELEGACOES REGIONAIS E
INTERNACIONAIS, INSTITUICOES PUBLICAS E EMPRESAS MULTISETORIAIS
EM ESPACOS E EVENTOS EXCLUSIVOS DE CONTEUDO, REUNIOES E
RELACIONAMENTO.

DATAS IMPORTANTES

Periodo de inscricdo de projetos:
01 a 23 de fevereiro de 2024

Divulgacdo do resultado: 05 de abril de 2024
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O MERCADO

AUDIOVISUAL NO RIO2C

O PITCHING EDITORIAL E A OPORTUNIDADE PARA AUTORES, AGENTES LITERARIOS E
EDITORAS APRESENTAM SUAS OBRAS PARA ADAPTACAO AUDIOVISUAL.

ALEM DISSO, O RIO2C FOMENTA A INDUSTRIA DO AUDIOVISUAL COM UMA
ABORDAGEM 360 QUE INCLUI: DOIS PALCO DEDICADOS AO SEGMENTO (SCREENNING
ROOM E WRITER'S ROOM) COM PROFISSIONAIS RENOMADOS ABORDANDO TEMATICAS
URGENTES DO SETOR; E OPORTUNIDADES DE BUSINESS E NETWORKING (RODADAS DE
NEGOCIOS, PITCHING AUDIOVISUAL- EXCLUSIVO PARA CREDENCIAL INDUSTRY) COM A
PRESENCA DE PLAYERS NACIONAIS E INTERNACIONAIS.

ESSAS OPORTUNIDADE FORAM EXPANDIDAS E O RIO2C OFERECE TAMBEM E O
PITICHING CREATOR ONDE CRIADORES DE CONTEUDO INDEPENDENTES (PESSOA
FISICA) APRESENTAM SUAS IDEIAS ORIGINAIS PARA PROJETOS AUDIOVISUAIS.
TRAZEMOS TAMBEM OPORTUNIDADES DE INOVACAO PARA EMPRESAS COM PITCHING
DE STARTUPS, QUE BUSCA SOLUGCOES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA OTIMIZAR OS
PROCESSOS DE PRODUTORAS, DISTRUBUIDORAS, ROTEIRISTAS E PLAYERS.

OS MEETUPS CONECTAM O MERCADO AUDIOVISUAL COM OUTROS SETORES ATRAVES
DE ENCONTROS CURADOS COM MARCAS, AGENCIAS DE PUBLICIDADE, PLAYERS DA
INDUSTRIA DA MUSICA E STARTUPS.

O RIO2C OFERECE AINDA UMA SERIE DE INICIATIVAS COM FOCO NA CAPACITACAO E
INFORMACAO PARA PROFISSIONAIS JA ESTABELECIDOS NO MERCADO, ATRAVES DE
MENTORIAS, MASTERCLASSES E WORKSHOPS.

CONTENT

EVENTS &

NETWORKING

/

PITCHINGS

CASES &
EXPERIENCES
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CREATOR SQUARE

O maior encontro
de criatividade da
Ameérica Latina

UM ESPACO TRANSVERSAL ONDE O AUDIOVISUAL
SE CONECTA COM OUTROS SETOR DA INDUSTRIA
CRIATIVA - MARCAS, GAMES, AGENCIAS,
INDUSTRIA DA MUSICA. AQUI ACONTECEM OS
PITCHINGS CREATOR, EDITORIAL, DE STARTUPS,
OS MEETUPS, MENTORIAS,E WORKSHOPS.
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TIPOS DE PLAYERS

PRESENTES NO MERCADO RIO2C 2024

CANAL DE TV / CANAL
POR ASSINATURA

Buscam coproducdes,
aquisi¢des ou formatos

VOD /OTT/
STREAMING

Buscam P,
prestacao de
servigos, coproducdo
ou aquisicdo

DISTRIBUIDORES
DE CONTEUDO

Sdo representantes de
vendas, buscando
produtos finalizados ou
formatos

DISTRIBUIDORES
DE FILMES

Buscam coproducao
e/ou distribuicao de
filmes de ficcdo e
documentario

: )
i

PRODUTORES

Buscam coprodugdes
e aquisi¢ao de PI
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COMO INSCREVER

PROJETOS PARA O PITCHING EDITORIAL

01 A 23 DE FEVEREIRO DE 2024

» Ainscricdo é GRATUITA

= Os selecionados receberao uma Credencial Creator e um Day Pass (para o dia da apresentac¢do) para um acompanhante

* Projetos com informacdes incorretas ou incompletos serdo desconsiderados

» Inscri¢des sujeitas a validacao do evento

* Nao ha numero limite de inscricdes por pessoa fisica e/ou juridica participante, desde que se enquadre dentro de um dos
segmentos de obras literarios ou em quadrinhos propostas pelo Rio2C 2024

Toda comunicacgdo devera ser feita pelo email editorial@rio2c.com
- Verifique periodicamente sua caixa de spam

PROJETOS ANALISADOS E

SELECIONADOS PELOS PLAYERS r'":_:;l RESULTADO
jaca i Os projetos selecionados
oooo
e e e 000| serdo notificados a partir de 05/04
Até 29/03 oo
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PITCHING EDITORIAL

INSCRICAO, SELECAO, PREPARACAO*

1. Acesse https://www.rio2c.com/mercado/editorial/ 2. A comissdo avaliara todos os

A i . . ~ 3. Serao selecionados 12 projetos no total
e faca a sua inscricao. projetos enviados para selecdo.

" -

|®|||||

6. Os materiais que serao apresentados sao

5. A apresentacdo tera duracdo de 5 recebidos e testados previamente pela
minutos. Os executivos terdo 7 minutos equipe Rio2C.
4. Os projetos serao notificados no dia 05/04. para fazer perguntas e comentarios sobre
0 projeto.
= 7=
o —
T E 7 | U ot
’ ’ < J' * Regulamento sujeito a aprovacao
' 4 = sem aviso prévio
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DICAS PARA O PITCHING EDITORIAL

SUBMISSAO DE PROJETOS

Aproveite todas as oportunidades que o Mercado Rio2C oferece

= PERIODO DE INSCRICAO: 01 A 23 DE FEVEREIRO;

= CONFIRA TODOS OS DADOS OBRIGATORIOS PARA O PROJETO.

= RELEIA SEU PROJETO ANTES DE FINALIZAR A INSCRICAO E, SE TIVER
QUALQUER MATERIAL ADICIONAL, INCLUA O LINK NO ESPACO

DISPONIVEL PARA INFORMACOES ADICIONAIS;

= LEMBRE-SE: QUANTO MAIS INFORMACOES INCLUIR, MELHORES AS
CHANCES DO SEU PROJETO SER SELECIONADO.

Boa sorte!
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OUTRAS

OPORTUNIDADES
MENTORIAS (pARA CREDENCIAL INDUSTRY OU CRETOR)

ESPACO DEDICADO A ENCONTROS PARA CONSULTORIA E
MENTORIA A PROJETOS EM QUALQUER ESTAGIO E
SUPORTE NO PLANEJAMENTO E REESTRUTURACAO DE
EMPRESA PRODUTORA. SERAO ENCONTROS DE ATE 20
MINUTOS QUE PODERAO SER AGENDADAS COM
ESPECIALISTAS DA AREAS JURIDICA, MARKETING,
PLANEJAMENTO ENTRE OUTRAS.

PUBLICO: EMPREENDEDORES, PRODUTORES E
CRIADORES

DESCUBRA QUEM SERAO OS ESPECIALISTAS E APROVEITE
ESSA CHANCE DE APRENDER COM QUEM TEM
EXPERIENCIA: PERIODO DE INSCRICAO SERA
DIVULGADO NO SITE E NAS REDES, FIQUE ATENTO A
COMUNICACAO.

WWW.RIO2C.COM

VAGAS LIMITADAS*
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MERCADO AUDIOVISUAL

INSCRICAO, SELECAO, PREPARACAO*

2024

ABR JUN

INSCRICOES DE PROJETOS NO AVALIACAO DE
PITCHING EDITORIAL PROJETOS PELA
COMISSAO DIVULGACAO OFICIAL DOS
01 a23/02 Até 29/03

INSCRICOES
MENTORIAS

PITCHINGS

05 a 07/06

26/03 A
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